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Undervisning

* Foreldsningar. Foreldsningarna ger en Oversikt av kursinnehdllet och &skadliggor teorin med
praktiska programmeringsexempel. Foreldsningarna ger dven utrymme for diskussion och fragor.

* Resurstider. 1 kursens schema finns sdrskilda resurstider dédr du kan fa hjdlp med Gvningar,
laborationer och inlamningsuppgifter. Utnyttja dessa tillfdllen!

 Ovningar. 1 kursen ingér 6vningar som du arbetar med sjilvstindigt eller tillsammans med en
kamrat. Du kan f4 hjilp med 6vningarna av handledare under resurstiderna. Ovningarna &r
forberedelser infor laborationer, kontrollskrivning, projekt, muntligt prov och den skriftliga
tentamen.

* Laborationer. I kursen ingr obligatoriska laborationer. Laborationerna redovisas for handledare.

* Projektuppgift. Du ska sjilvstandigt arbeta med ett storre program som redovisas for handledare.

Se vidare anvisningar om olika undervisningsmoment i kompendiet och pa kurshemsidan.

Samarbetsgrupper

Kursdeltagarna indelas i samarbetsgrupper dar studenter med olika forkunskapsnivaer sammanfors.
Malet ér att deltagarna gemensamt ska dela med sig av och trina pé forklaringar av teori, begrepp
och programmeringspraktik. En av laborationerna gors i grupp. Ni ska hjilpa varandra att forsta,
men inte 10sa uppgifterna at varandra.

Examination

* Obligatoriska kursmoment:

— Projektuppgift och teori en storre projektuppgift och ett muntligt prov. Dessa redovisas for
handledare pa schemalagd tid. Alla laborationer ska vara godkinda innan du far gora det
muntliga provet.

— Laborationer i programmering bedoms av handledare pd schemalagd tid.

— Datorer och datoranvindning (dod) laborationer med programmeringsverktyg. Dessa redovi-
sas for handledare pa schemalagd tid.

* Betyg: Godkénda obligatoriska moment krivs for betyg 3. Skriftlig tentamen ir valfri och kan
ge betyg 4 el. 5. For att {4 tentera krévs att alla obligatoriska moment dr godkidnda. Enda tilldtna
hjdlpmedel pa tentamen: https://fileadmin.cs.1th.se/pgk/quickref.pdf

For mer detaljer och se den formella kursplanen och kursens hemsida.
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Introduktion

Program och kontrollstrukturer

Funktioner och abstraktion

Objekt och inkapsling

Klasser och datamodellering

Monster och felhantering

Sekvenser och enumerationer

Nistlade och generiska strukturer

Mingder och tabeller

Arv och komposition

Varians och kontextparametrar

Fordjupning, Projekt
Repetition
MUNTLIGT PROV
VALFRI TENTAMEN

sekvens, alternativ, repetition, abstraktion, editera, kompilera, exe-
kvera, datorns delar, virtuell maskin, litteral, vérde, uttryck, iden-
tifierare, variabel, typ, tilldelning, namn, val, var, def, definiera
och anropa funktion, funktionshuvud, funktionskropp, procedur,
inbyggda grundtyper, println, typen Unit, enhetsvérdet (), stringin-
terpolatorn s, aritmetik, slumptal, logiska uttryck, de Morgans lagar,
if, true, false, while, for, dod: operativsystem

huvudprogram, program-argument, indata, scala.io.StdIn.readLine,
kontrollstruktur, iterera over element i samling, for-uttryck, yield,
map, foreach, samling, sekvens, indexering, Array, Vector, intervall,
Range, algoritm, implementation, pseudokod, algoritmexempel:
SWAP, SUM, MIN-MAX, MIN-INDEX, dod: versionshantering
abstraktion, funktion, parameter, argument, returtyp, default-
argument, namngivna argument, parameterlista, funktionshuvud,
funktionskropp, applicera funktion pé alla element i en samling,
uppdelad parameterlista, skapa egen kontrollstruktur, funktionsvir-
de, funktionstyp, dkta funktion, stegad funktion, apply, anonyma
funktioner, lambda, predikat, aktiveringspost, anropsstacken, ob-
jektheapen, stack trace, virdeandrop, namnanrop, klammerparen-
tes och kolon vid ensam parameter, rekursion, scala.util.Random,
slumptalsfro, dod: typsittning

modul, singelobjekt, punktnotation, tillstind, medlem, attribut, me-
tod, paket, filstruktur, jar, classpath, dokumentation, JDK, import,
selektiv import, namnbyte vid import, export, tupel, multipla retur-
virden, block, lokal variabel, skuggning, lokal funktion, funktioner
ar objekt med apply-metod, namnrymd, synlighet, privat medlem,
inkapsling, getter och setter, principen om enhetlig access, dver-
lagring av metoder, introprog.PixelWindow, initialisering, lazy val,
typalias, dod: maskinkod

applikationsdomén, datamodell, objektorientering, klass, instans,
Any, isInstanceOf, toString, new, null, this, accessregler, private,
private[this], klassparameter, primér konstruktor, fabriksmetod, al-
ternativ konstruktor, férdndringsbar, oforinderlig, case-klass, kom-
panjonsobjekt, referenslikhet, innehdllslikhet, eq, ==
monstermatchning, match, Option, throw, try, catch, Try, unapp-
ly, sealed, flatten, flatMap, partiella funktioner, collect, wildcard-
monster, variabelbindning i monster, sekvens-wildcard, bokstavliga
monster, implementera equals, hashcode

oversikt av Scalas samlingsbibliotek och samlingsmetoder, klasshie-
rarkin i scala.collection, Iterable, Seq, List, ListBuffer, ArrayBuffer,
WrappedArray, sekvensalgoritm, algoritm: SEQ-COPY, in-place
vs copy, algoritm: SEQ-REVERSE, registrering, algoritm: SEQ-
REGISTER, linjdrsokning, algoritm: LINEAR-SEARCH, tidskom-
plexitet, minneskomplexitet, dversikt stringmetoder, StringBuilder,
ordning, inbyggda sokmetoder, find, indexOf, indexWhere, inbygg-
da sorteringsmetoder, sorted, sortWith, sortBy, repeterade paramet-
rar

matris, nistlad samling, nistlad for-sats, typparameter, generisk
funktion, generisk klass, fri och bunden typparameter, generiska
datastrukturer, generiska samlingar i Scala

innehdllstest, mdngd, Set, mutable.Set, nyckel-virde-tabell, Map,
mutable.Map, hash code, java.util. HashMap, java.util. HashSet, per-
sistens, serialisering, textfiler, Source.fromFile, java.nio.file

arv, komposition, polymorfism, trait, extends, asInstanceOf, with,
inmixning supertyp, subtyp, bastyp, override, Scalas typhierarki,
Any, AnyRef, Object, AnyVal, Null, Nothing, topptyp, bottentyp,
referenstyper, virdetyper, accessregler vid arv, protected, final, trait,
abstrakt klass

Ovre- och undre typgrins, varians, kontravarians, kovarians, typjo-
ker, kontextgrins, typkonstruktor, egentyp, typjoker, givet virde
(given), kontextparameter (using), ad hoc polymorfism, typklass,
api, kodldsbarhet, granskningar

vilj valfritt fordjupningsomrade, paborja projekt

trdna pa extentor, redovisa projekt, trina infor muntligt prov



