Liverpool rummy

Detta ar ett kortspel som liknar gin-rummy men ar fér 3-6 spelare.

Om spelet:

Antal spelare:

Utrustning:

Mal:

Startkort/pers:

Definitioner:
Farg (svit):

Valor:

Triss (A):

Stege (#):

Joker:

Spelomgangar

3-6

2 kortlekar med sammanlagt 6 jokrar

Att efter spelets sju omgangar ha s& lag podng som mdjligt
7

Det finns fyra farger / sviter: hjarter, '; ruter, 6 : klover, ‘;
spader, €

Blanda ihop “farg” med kulér! Blir det problematiskt sa anvénd
begreppet “svit”. Kortens kulbér anvénds inte i detta spel
Kortets siffervarde. Knekt=11; dam=12 och kung=13.

Ess kan vara antingen 1 eller 14 (spelaren véljer sjalv)

Tre eller fler kort av samma valér (t.ex. sjuor, damer etc.)
Observera att man inte far ha flera trissar i samma valor!

Tre eller fler kort av samma farg/svit vilka foljer efter varandra i valor
(t.ex. @ 8-@ 9—@ 10 eller @y 10-@dknekt—@ddam)

Observera att man inte far ha flera stegar i samma farg!!

Kan ersétta vilket kort som helst. Dock far man inte lagga tre stycken
jokrar och kalla det fér en stege eller en triss; det maste vara minst
ett "vanligt” kort med i en gruppering (triss eller stege)

Varje omgang har ett "beting” som skall uppnas:

o0k

7.

AA
A#
# #
AN #
A ##
AAA
#HH

Efter varje omgang raknar man samman poangen och den vinner som efter den
sista omgangen har minst antal sammanlagda poang. Notera att man kan fa
negativa resultat (vilket alltsa ar Bra).



Hur en omgang gar till

Man turas om att blanda korten och dela ut 7 kort till alla spelare. Néar detta ar klart
laggs hdgen mitt pa bordet och det dversta kortet vands och laggs bredvid med
framsidan upp (sa att alla ser vad det ar for kort). Detta ar "kast-hdgen”.

Omgangen ar fardig nar en spelare inte har nagra kort kvar.

Omgangen delas in i tva "faser”:

1.

Alla korten i handen: malet ar att uppna omgangens beting.

Not: de som har alla kort kvar i handen kan inte ldgga kort pa andra spelares
nedlagda kort!

Omgangens beting dr uppnatt och nedlagt pa bordet. Endast de kort som
blivit éver finns kvar i handen (om det ar nagra, se "Hur en omgang avslutas”
nedan)

Not 1: de som har lagt ner sina kort far ldgga kort pa andras nedlagda hégar
Not 2: man kan endast ldgga ner sina kort nér det fulla betinget ar uppnatt.
Man kan alltsa inte exempelvis ldgga ner en triss i taget etc.

Not 3: man kan inte ldgga ner mer 4n omgangens beting. Om t.ex. betinget &r
tva trissar, kan man inte ldgga ner tre trissar (om man nu skulle ha det)

Detaljer:

Turen gar medurs med start pa personen efter den som blandade och delade
korten
Nar det ar spelarens tur, drar han/hon férst ett kort och kastar sedan ett kort
(forutom omgang 7 — se "Allra sista omgangen” nedan)
Nar en spelare lagt ett kort (eller den som delar ut korten vid starten) far nasta
person mojlighet att ta det kortet. Om den spelaren inte vill det, far évriga
spelare i tur och ordning mojlighet att ta kortet men maste da dra ett
"straffkort” men far inte kasta nagot kort (spelaren far alltsa fler kort)
Man far bara lagga ner kort nar det &r ens tur att spela
Né&r spelaren vars tur det &r, ar fardig, skall ett kort kastas varvid nasta
spelare far mojlighet att ta det o.s.v.
Om en spelare har uppnatt sitt beting, och star i tur att spela, dras forst ett nytt
kort och sedan laggs de "fardiga” korten ned pa bordet.
Notera:

- Spelaren far ocksa méjlighet att lagga kort pa andras fardiga hégar och

pa det sattet minska antalet kort kvar pa handen. Om spelaren
exempelvis har §8 pa hand och en annan spelare har lagt ner en triss

med 8:or, kan spelarens QB laggas pa denna triss

- Om den andre har en joker i sin nedlagda triss, kan i stallet spelaren
byta den andres joker mot sin §8 och sedan fritt anvanda jokern

omedelbart (alltsa innevarande omgang)
- Om spelaren drar en joker fran hégen och har kort som med jokerns



hjalp passar i en annan hdg, gar det bra att anvanda det. Exempelvis
kan en joker samt @7 och €8 laggas p& en medspelares stege

¥ 3-¥41-95 (jokern "fyller i” mellanrummet som §6)
- Man blir av med kort genom att I1dgga dem pa andras hogar, eller om
nydragna kort passar, pa sina egna hogar
- Man far inte lagga ner sitt beting forran det ar ens tur att spela
«  Det ar oklokt av medspelare att kasta sadana kort som spelaren till vanster
kan lagga i en befintlig hog (eftersom denne da tar upp kortet, lagger det pa
sin hég och kastar ett kort och alltsa blir av med ett kort)!

Hur en omgang avslutas
Nar en spelare vars tur det ar far slut pa kort avslutas omgangen. Ingen annan
spelare far da lagga ut nagra kort (dven om de har fardiga beting).

Poangrékning
- Den som har stoppat spelet far 0 poéang féor omgangen. Dock:
- Spelaren som lagger ner alla kort pa en gang och gar fran att ha alla
kort i handen till att inte ha nagra kort alls kvar far -50 poang

«  Ovriga spelare réknar samman poangen for alla kort de har kvar pa handen

+  Man kan inte réakna bort "fardiga” trissar eller stegar man har pa handen — inte
ens om man faktiskt har uppfyllt hela betinget [men inte hunnit fa ner det pa
bordet]; alla kort pa handen réknas.

Poédngrakning efter varje spelomgang:

2-7: 5 poéng
8-10: 10 poéng
Kladda kort: 15 poéng
Ess: 25 poang
Joker: 50 poéng

Den sista omgangen

Detta &r precis som en vanlig omgang med den skillnaden att den som lagger ner
sina kort maste lagga ner alla kort pa bordet och far inte kasta nagot i kasthdgen; det
sist upptagna kortet maste alltséd passa med de kort som finns pa handen!
Omgangen ar avslutad och den som lade ner sina kort far -50 poang fér omgangen.

Denna konstruktionen goér att det mycket val kan handa att hela poéngstéaliningen
kastas om pa sista omgangen vilket bidrar till ett spannande spel!!



