Haisty Patience

Hasti Patience, Haisty Patience, Simultanpatiens, Djavulsgalopp — detta kortspel har
tydligen inget riktigt entydigt namn. Daremot ar det riktigt, riktigt roligt!

Hasty Patience ar ett ovanligt (och stressande) kortspel pa det viset att det inte finns
nagon turordning; alla spelar samtidigt — och med varsin kortlek dessutom!

Malet ar att komma forst till 100 poang. Detta gér man genom att spela ett antal
spelomgangar, vardera omfattande samtidig patiens (utan turordning), i varandras
hogar och under glada tillrop (las: svordomar).

Grunduppstallningen ar som féljande:

"Hogen” 4 st. hogar att
med 13 kort bygga pa

Varje spelare har en egen kortlek (utan jokrar). Det ar viktigt att kortlekarna har olika
baksidor: nar spelomgangen ar 6ver skall man rakna hur manga kort man fick ut "pa
bordet” och da maste de olika kortlekarna naturligtvis ha olika baksida. Till vanster har
man en hdg med 13 kort. Det ar denna hég som skall tdmmas och vars tdémmande
renderar en entusiastisk knack i bordet varvid omgangen ar slut och allt kortbladdrande
och -laggande omedelbart avstannar.

Till héger om 13-hdgen har man fyra “bygghogar” vilka byggs nedat med skiftande
farg (svart nia folja av en rod atta sedan en svart sjua 0.s.v.). Pa dessa kort/hdégar kan
man bygga med kort antingen fran handen eller fran 13-hdgen. Fran bygghdgarna kan
man aven lagga ut det nedersta kortet till en av de gemensamma bygghdgarna pa
bordet. Om det passar kan man flytta en bygg-hdg till en annan. Om en bygghdg blir
tom drar man ett kort fran 13-hogen sa det ater blir fyra bygghogar.



Man tar hégen med kort som inte ar lagda pa bordet och vander igenom hogen tre
kort i taget och ser efter om det dversta kortet kan ldggas ut, antingen ute pa bordet
eller pa nagon av bygghdgarna. Om kortet gick att lagga ut far man naturligtvis titta pa
nasta kort 0.s.v. Nar man kommit till botten pa hégen, vander man den helt enkelt och
borjar om. Jag brukar vanda “om hérnet”: har jag ett kort kvar i handen vander jag
kortleken och tar tva kort (sa det blir tre); har jag tva kort vander jag leken och tar ett
kort. Vid "speltorka” kan man gemensamt bestdmma att ett kort i taget.

Ute pa spelplanen lagger alla spelare ut sina ess efterhand som de far tag pa dem. Alla
hodgarna ute pa bordet ar publika. P& essen laggs tvaor, treor, fyror o.s.v. i strikt farg -
hjarter pa hjarter, kldver pa kléver (och inte som pa bygghdgarna dar det endast ar
svart-pa-rott och rott-pa-svart). Nar nagon lagger en kung och darmed avslutar en hég
maste denna spelare ldagga den fulla hdgen at sidan for att bereda plats fér nya hogar.

Observera: ett kort i taget och endast en hand for att lagga ut korten!

Efter ett tag ser spelplanen ut sa har:

Spelomgangen borjar med att man gemensamt knackar i bordet och det slutar nar den
spelare som forst lyckats tdmma sin 13-hég knackar i bordet. Allt spelande avstannar
omedelbart (kort pa vag ut till bordet dras tillbaka utan att laggas, sa det sa!)

Alla spelare raknar igenom hur manga kort de har i 13-hégen och far -2 per kort. Detta
tal maste man komma ihag.

Darefter samlar vinnaren samman alla kort fran de publika bygghdgarna pa bordet och
sorterar dem till de spelare som lade ut dem (det ar darfér kortlekarna maste ha olika
baksida). Dessa kort som alltsa har legat ute pa bordet renderar +1 per kort och skall
saledes ocksa raknas. Darefter lagger man samman plus och minus och hamnar
férhoppningsvis pa plus totalt. Denna summa skriver man ner och ackumulerar fran
spelomgang till spelomgang och den som férst passerar 100 (plus) vinner och kommer
da att ge prov infér sina vanner pa hur god eller dalig vinnare vederbdrande ar!

Mycket noje!
/Peter Moller



