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Examensarbetet "kravstallning for ett interaktivt loggningsramverk™ behandlar problem
och fragestallningar kring hur loggning och felsdkning for inbaddade system kan
forverkligas. Detta galler framfor allt mobila plattformar, vilket senare ar en del av t.ex.
en mobiltelefon. Huvudproblemet ar att loggning av en plattform maste ske snabbt och
enkelt, utan att samtidigt belasta plattformen sa att dess beteende férandras pa grund
av timingfel och liknande.

Examensarbetet har utforts pa Ericsson Mobile Platforms, och har framfor allt behandlat
radionatssignalering som tillhor WCDMA ("3G”)-standarden. Denna standard ar valdigt
omfattande, och loggning / felsdkning av problem i mobilsammanhang genererar stora
mangder loggar. Detta kan galla till exempel matningar av signalstyrka och logiska
beslut for nar mobiltelefonen ska byta cell. Utmaningen i arbetet har legat i att utreda om
det gar att ga dver fran loggning med hjalp av enkla textstrangar — i princip printf()-satser
— till ett loggningsformat som baseras pa binardata. Arkitekturen har funnits pa plats,
men varit outforskad av de som verkligen kommer att anvanda den. Saval testare som
kunder stoter pa loggning i sin vardag, och behoéver darfor verktyg for att kunna ta till
denna information.

Under arbetet med loggningsramverket har ett nytt interface till ett redan existerande
loggningsverktyg undersokts. Med hjalp av detta har experiment — med hjalp av rapid
prototyping och experimentell programmering — gjorts for att unders6ka om nya program
(eller 7plug-ins”) kan passa de krav som testare och kunder kan stdlla pa ett
loggningsverktyg som arbetar med binardata. Resultaten ar lovande, men det visar sig
att det existerande loggningsverktyget inte riktigt haller mattet. Om man vill logga mycket
data pa en gang blir det problem med saval maximalt datafléde som férdrojningar bland
inkomna paket, vilket gor att t.ex. realtidsloggning blir svar. Helst skulle man t.ex. vilja
logga med en upplésning pa 10 ms, men det gar inte med dagens arkitektur. A andra
sidan ar interfacet som sadant ett bra satt att jobba vidare med, och det ger tillrackligt
med mojligheter for verktygsutvecklare att bygga effektiva loggningsverktyg.
Forutsattningarna ar da att det huvudverktyg som interfacet jobbat med gors battre, och
tanken om ett betydligt mer lattviktigt huvudverktyg har fotts.

Malet ar att kunna ateranvanda interfacet och de idéer (med loggning pa olika satt, t.ex.
grafiskt med grafer och tillstdndsmaskiner) som arbetet lett fram till, men att gora sjalva
grunden mer stabil for loggdata. Ett huvudproblem ar parsning och representation av
olika loggpunkter, nagot som maste skétas pa PC-sidan — och nagot som férutsatter att
data kommer fram i ratt ordning och tillrackligt snabbt for att kunna anvandas pa ett
vettigt satt. Detta har visat sig vara lésbart, och med antagandet att det gar att forbattra
vagen fran plattformen till PC:n (med hjalp av t.ex. battre drivrutiner eller annan
hardvara), sa ar rekommendationen helt klart en 6vergang till mer dynamisk binar
loggdata framfor den mer statiska printf()-datan.



