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Ruttplanering for flera agenter ar ett omrdde med manga praktiska applikationer.
Detta arbete fokuserar pa var utveckling av ett simulatorprogram som kan simulera
ruttplaneringen for heterogena agenter, dvs ruttplanering d& agenterna kan ha olika
storlekar eller hastigheter, med specifikt fokus pa varuhusmiljéer.

Sjalvkorande bilar och automatiserade varuhus ar
tva omraden dar ruttplaneringen for flera agenter
(normalt refererat som MAPF) &r hogst relevant.
I bada situationer maste flera fordon forflytta sig
till sina positioner utan att krocka med varandra,
och beroende pa situationen kan olika algoritmer
vara olika passande. Manga nuvarande MAPF-
algoritmer antar att alla agenter &ar lika stora och
snabba, vilket oftast inte stAmmer i verkligheten;
bilar kan vara olika stora, och ett varuhus kanske
har olika sorters robotar for olika sorters problem.

Darfér har vi skapat en simulator f{6r
sjalvkorande agenter i en varuhusmiljoer,
med inbyggt stod for heterogena agenter. Vart

program har stéd for robotar med olika hastighet
och storlek, har flera inbyggda algoritmer och
later dig dven utveckla dina egna algoritmer.
Detta &r sarskilt viktigt eftersom de flesta lik-
nande simuleringsprogram endast kan hantera ho-
mogena robotar, dar alla robotar &r identiska.
Detta begransar deras anviandning till att upp-
skatta varuhusets effektivitet innan konstruktio-
nen, medan finjusteringar méaste goras i det verk-
liga varuhuset, vilket kan bli extremt kostsamt.
Var simulator syftar till att 16sa detta problem.

Idén ar att riktiga varuhus ska kunna represen-
teras i simuleringen, si att alla finjusteringar kan

Figure 1: Bild pa ett varuhus som ar representerat
i en rutnat struktur i varan simulator.

goras innan fysiska konstruktion sker. Pa sa séatt
undviks dyra justeringar efter att varuhuset har

byggts.



