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Detta arbete tar fram en ny metod, vilket fungerar som ett alternativ for att simulera

kroppar som ror sig i ett plan.

Den sa kallade N-kroppssimulationen ar ett ved-
ertaget satt att simulera hur kroppar ror sig i
rymden eller i planet, dir N representerar ett
godtyckligt antal kroppar som paverkas av varan-
dra via gravitation. Ett av de forsta sidtten man
gjort det pa ar att lata rdkna ut gravitation-
skraften mellan en kropp och alla andra krop-
par som finns i simulationen, en sa kallad Di-
rect Approach. Detta sker genom att man for
varje enskild kropp berdknar gravitationen mellan
den egna kroppen och varje annan i planet exis-
terande kropp. Né&r denna berdkning har gjorts
fér varje kropp gors en uppdatering av alla par-
tiklars hastighet och position i planet. Denna pro-
cess blir exponentiellt storre till antal berdkningar
ju fler kroppar som man viljer att gora simu-
lationen pa. 1 det har examensarbetet har ett
nytt satt att implementera N-kroppssimulationen
gjorts i tva dimensioner genom att lata simulatio-
nen goras via en kombination av en annan sorts
tradstruktur vid namn Bounding Volume Hierar-
chy trad (Bunden Volym Hierarki, BVH) med N-
kroppssimulationens berdkning. Tradstrukturen
byggs upp sd att den representerar kropparna i
simuleringen. P& varje niva av tradet kan man
fa reda pa en uppskattning av kropparna i dju-
pare nivaer av triadet. Detta betyder att man
slipper utfora berdkningen mellan varje varje en-
skild partikel och alla andra partiklar. Tradet an-

vands sedan i ytterligare en metod som réaknar ut
gravitationskrafterna. Detta genom att rdkna ut
gravitationen mellan en partikel och de delar av
tradet som partikeln inte tillhor. Detta gor att det
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krévs mycket farre berdkningar for att rédkna ut
simuleringarna. Resultaten visar att anvandnin-
gen av en BVH &r substantiellt mycket snabbare
att anvinda for storre antal partiklar &n Direct
Approach. Denna metod kan mojligtvis tjdna som
ett alternativ till andra simuleringsmetoder, sa-
som Barnes-Hut metoden som &r ett populért satt
att snabba upp N-kropsssimuleringar. Genom att
anvanda en BVH-struktur for att gora simulerin-
gen kan det bli mojligt att anvidnda andra tillva-
gagangssatt for effektivisera processen, till exem-
pel genom att anvinda datorprocesser som ar op-
timerade for att anvinda BVH-strukturer.



