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Fotorealistisk grafik blir annu snabbare

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Jonathan Permfors, Daniel Karde

Medan datorspel klarar av att rita virtuella 3D-vyer i snabb hastighet, forblir det en
utmaning att aterskapa 3D-vyer fran den verkliga varlden. Ny forskning har lyckats
uppnd fotorealistiska aterskapningar genom att anvanda artificiell intelligens, men
arbete pagar fortfarande for att gora aterskapningen snabbare.

Att aterskapa 3D-scener fran den verkliga vérlden
har flertalet anvindningsomraden, en sddan ar ar-
tificiell verklighet. Forestall dig att kliva in i en
historisk plats, eller att gd pa en virtuell husvis-
ning. Detta har i en lang tid varit en svar uppgift,
men kan snart bli mer tillgdnglig tack vare en ny
teknik som anvénder sig av artificiell intelligens
(AI). De uppnar fotorealism genom att ta 2D-
bilder pa en vy och trdna Al-modellen pa dem.
Den firdiga Al-modellen kan sedan forutsta far-
gen vid givna 3D-positioner. Genom att skjuta
virtuella stralar genom vyn och forfraga Al:n om
fargen vid positioner langs stralen kan nya bilder
skapas. Eftersom Al-modellerna ar relativt stora
blir varje forfragan kostsam, och det &r darfor till-
talande att gora detta vid sa fa positioner som
mojligt utan att paverka bildkvaliteten.

Vart arbete utforskar en metod for att astad-
komma detta genom att kapsla in objekten i vyn i
boxar, och enbart forfraga AI-modellen om farg for
positioner inom dessa omradena. For att berdkna
var stralarna beskédr boxarna anvinds en teknik
som kallas stralfélning, vilket &r ett valutforskat
omrade inom datorgrafik, ddrmed finns det fler-

talet tekniker for att paskynda stralfélningen. Vi
anviander oss av en sddan teknik som arrangerar
boxarna i en hierarki. Detta tilliter oss att an-
vanda ett mycket storre antal boxar och darmed

representera objekten i vyn mer precist, vilket
mojliggdr dnnu farre forfragningar till Al-modell.
Genom denna process uppnar vi en markant snab-
bare aterskapning av vyn, med liten eller ingen ef-
fekt pa bildkvaliteten i de flesta vyer vi utvirderat.



