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Simulering av trafiksituationer for
testning av ett Al-system
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Den pagdende utvecklingen inom Al har gjort det mojligt att samla in och analysera
trafikdata pa ett helt nytt satt. | detta examensarbete har simulerade trafiksituationer
genererats for att testa ett Al-system som samlar in trafikdata.

De senaste arens utveckling inom AT har revolu-
tionerat flera teknikomraden. Foretaget Viscando
anviander sig av modern Al-teknik for att gora
trafiken i vara stdder smartare, sdkrare och mer
hallbar. Genom att samla in och analysera stora
méangder data Gver rorelsemdnster hos fotgéngare,
bilar och cyklister kan slutsatser dras for till ex-
empel var, nir och hur olyckor sker, bilkéer up-
pstar eller trafikforseelser begas. Dessa slutsatser
kan sedan anvéndas for att utviardera och utveckla
radande infrastruktur. Allt detta dr mojligt tack
vare Viscandos Al-system OTUS3D, som placeras
ut ddr man vill samla in trafikdata.

Syftet med detta examensarbete var att bidra
till utvecklingen av OTUS3D genom att férsoka
hitta trafiksituationer dar detta Al-system under-
presterar. For att battre kunna styra over trafik-
situationer att testa s& simulerade vi dessa i en
digital milj6. Déarfor byggde vi en digital modell
(se bild) 6ver en korsning i Lindholmen i Géte-
borg dar ett exemplar av OTUS3D finns utplac-
erat; malet var att den simulerade miljon skulle
vara sa lik den riktiga som mdjligt. Dérefter an-
viande vi en sokalgoritm for att pa ett sa effektivt
satt som mojligt anpassa de simulerade trafiksitu-
ationerna och pa sa sitt hitta de situationer som
resulterade i storst fel hos OTUS3D.
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Utifran resultaten kunde vi identifiera nagra

egenskaper hos trafiksituationerna som resulter-
ade i att OTUS3D uppvisade sarskilt stora fel.
Dels visade det sig att bilar, cyklister och fotgén-
gare som rorde sig pa vissa platser skapade prob-
lem. Likadant var det i situationer dér bilar och
cyklister blockerade varandra och i situationer dér
skuggor forsimrade sikten. Solhdjd, molnighet
och farg pa bilarna verkade inte paverka felen
i lika hog utstrackning. Var bedémning &r att
det finns stora mojligheter att i framtiden bygga
vidare pa dessa resultat; dels for att ytterligare
kunna fastsla vilka trafiksituationer som skapar
sarskilt stora fel och dels for att kunna avgora
vilka fel i den simulerade miljon som &r mest Gver-
forbara till verkligheten.



