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Effektiva, flexibla och inexakta koer

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Kéare von Geijer

For att undvika flaskhalsar i program vill man ha effektiva och skalbara strukturer for
att lagra och ordna data. Detta arbete har byggt vidare pa tva typer av effektiva men
inexakta koer s att de flexibelt kan andra sin precision vid behov.

Nya datorer blir effektivare varje a&r men nu blir de
inte ldngre sa mycket snabbare, utan far ofta istél-
let fler kdrnor. En kdrna ar som en egen minidator
och detta gor att man kan kora allt mer instruk-
tioner samtidigt i datorer. Men for att kora saker
samtidigt maste man anpassa hur man skriver pro-
gram.

Ett exempel ar grundliggande datastrukturer
som koer. De representerar ungefir en ko i
mataffiren dar folk stéller sig i slutet av kén och
kallas fram till kassan fran boérjan av kon. Men
i vart fall &r det en ko av information istéllet for
personer. Nar ett program kor pa flera kdrnor kan
man se det som att det finns vildigt ménga kassor.
Att bara ha en ko blir d& langsamt da alla kassor
maste tdvla om att ropa fram den langst fram i kén
hela tiden. Istéllet har vi ofta flera kéer, kanske en
till varje kassa, vilket gor det hela smidigare men
inte langre lika rattvist (exakt) da kéerna ror sig
olika snabbt. Detta ar i princip grundtanken med
en tidigare publicerad artikel om effektiva men in-
exakta datastrukturer (tank koer) som detta ar-
bete bygger vidare pa.

Detta arbete vidareutvecklar dessa datastruk-
turer och mojliggér dem att dndra hur inexakta
de ar under korning, vilket kan liknas vid att dn-
dra antalet koer. Pa detta sitt kan man anpassa
inexaktheten efter hand beroende pa belastning,
onskad precision, tillgéngliga kdrnor och sé vidare
for att fa ett mer flexibelt program.

Var 16sning for kon illustreras i bilden nedan och
kan liknas vid att stélla in start och stopp skyl-
tar i olika kéer nar man vill 6ka respektive minska
antalet. Dessa stélls in langst bak i kderna och fly-
ttas fram allt eftersom andra koer ror sig framat.
Vi presenterar en 16sning fér andra typer av koer
som bygger pa att man haller koll pa férdandringar
i en extra ko vid sidan av dem ursprungliga.
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Vara resultat visar att det inte &r stor skillnad i
prestanda mellan vara mer flexibla kéer och de ur-
sprungliga om man inte tillater antalet att &ndras.
Dessutom bevisar vi deras korrekthet och begran-
sar hur inexakta de dr beroende pa deras parame-
trar. Att de nya datastrukturerna inte d&r mycket
langsammare &n de vanliga, men nu ar flexibla,
gor att de kan oka totala prestandan over langre
kérningar om man utnyttjar deras flexibilitet.



