Tenta 220318 Rattningsskiss for Uppgift 3: Praktisk uppgift

OBS: Detta ar enbart en skiss for hur rattningen har gjorts, och ej en komplett 16sning.

3a) 22 p, 1 bild + max 2 sidor inkl bild. [Lau avsnitt 1.5, 3.2]

Skapa ett kontextdiagram for det nya systemet med namngivna entiteter som
tillhor den inre resp. yttre domanen, dvs aktorer och externa system. Markera tyligt
gransen mellan inre och yttre doman.

- Beskriv varje entitet i den inre domanen med 1-2 meningar, och motivera varfor de
tillhor denna doman.

- Markera | diagrammet och beskriv vad som flodar via respektive granssnitt inom
den inre domanen

- For varje granssnitt (interface) mellan systemet och andra system, skriv ett krav
for det granssnittet.

Denna uppgift testar foljande begrepp:

-  Kontextdiagram (3 p)

o visuell skillnad mellan aktorer o system (2 p)

o “systemet” som blackbox (4 p)
- skillnaden pa inre & yttre doman (for aktérer, system) (3+2 p)
- begreppet granssnitt == det som flodar mellan systemen

o Vvisas i kontextdiagrammet (3 p)

o specas med krav (1p)

Losningsmall

Aktorer (djuragare, djurskotare, PetsAtHome kundtjanst/admin —inre domaén, ev icke-smartphone
anvandare i yttre domanen) och externa system (Faktureringsprogram, Klarna, Kartapp, ev SMS o
kamerafunkt — inre domaén) visas i kontextdiagram med visuell atskillnad mellan aktérer o system, och
beskrivna i text.

Systemet ar angivet som en “svart lada” (black box)
Entiteter ar korrekt angivna som tillhérande den inre resp yttre domanen for systemet

Granssnitten mellan systemet och entiteterna (aktérer o externa system) ar markerade i diagrammet
(med pilar o taggar) och beskrivna med text.

Systemet-Djuragare

- Boka djurpassning
- Notifikation m bild efter passning (via SMS)
- Omdoéme

Systemet -Djurskotare

- Dagsschema m korrutt & vagvisning
- Djurinfo o bestallda tjanster

- Rapportering av utforda tjanster

- Rapportering av djurets status

- Fotografering av djur




Systemet-PetsAtHome kundtjanst/admin person

- Registrera ny kundprofil

- Boka djurpassning at kund
- Omdodmes rapporter

- Fakturering

- Hantera betalningar

Systemet - Google maps

- Dirigera enligt rutt mellan adresser al-an
- Berdkna basta rutt for adresserna al-an

Systemet - Klarna

- Hantera betalning: faktura nr, OCR o belopp
Systemet - Faktureringsprogram

- Fakturera kund nr for tjanst, belopp
Systemet - SMS

- Skicka meddelande till mobilnr med text o bild
Systemet - Kamera

- Tabild

Alternativ acceepterad l6sning (pga tvetydig uppgiftstext)

”Systemet” kan ses som skiljt fran hemsida o app (alltsad utvecklade av nagon annan). Da blir féljande en
del avinre domanen:

Aktorer: PetsAtHome kundtjanst/admin.
Externa system: Hemsida, app, GoogleMaps, SMS, faktureringssystem, betalsystem som Klarna
Granssnitten paverkas diarmed ocksa darefter-

OBS: Denna definition av systemgranserna paverkar vad som tillhér doman resp produktnivan och
foljaktligen del b av uppgiften. T ex, ett krav pa appen ar ej ett produktnivakrav pa “systemet” i denna
|6sning.

3b) Kravnivaer 16 p, max 1 sida

For det nya systemet, specificera ett krav for varje kravniva pa mal-design-skalan och
beskriv varfor kravet ar typiskt for respektive niva.

For full podng kravs krav formulerat pa vardera mal, doman, produkt o design niva med tillhérande
motivering, 4 p/niva. Alla eller inga poang per niva, dvs enbart kravexempel ger 0 p, enbart motivation ger
0 p. For mal niva ska affarsaspekten tydligt framgang (luktar det pengar?) — annars poangavdrag pa 1 p.
OBS: domaén o produkt niva kan paverkas av vilket |6sningsalternativ som anges for del a, da denna
definierar vad som ar “systemet” (ska specas for produktnivakrav) och vad som ar ”doméanen” (som ska
beskrivas avdoméannivakrav.)




3c) Datakrav 12 p, max 1 sida
For det nya systemet, ge exempel pa datakrav med kravstilarna data dictionary och virtual
window (ett krav for varje teknik). Kraven ska utga ifran fallbeskrivningen ovan och far innehalla
fiktiva (men realistiska) detaljer som du har hittat pa. Diskutera styrkorna och svagheterna med
respektive kravstil (data dictionary och virtual window) och for vilka syfte de ar bast lampade.
e Max 6 p per kravstil fordelat

o 3 pfor korrekt angivet krav med resp kravstil

o 2 p for motivering av styrkor resp svagheter med kravstilen

o 1p for motivering av lampligt syfte med kravstilen




