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Abstrakt

En studie om versionshanteringssystemet Git och om madjligheten att
anvanda det som alternativ till CVS/SVN. Studien baseras pa ett experiment
utfort pa ett programvaruprojekt. Projektet &r en kombination av tva kurser som
ges av Lunds Teknologiska Hogskola. Fragan som ska besvaras ar om Git
ar enkelt nog och har tillracklig funktionalitet fér att ersatta CVS/SVN som ar
kursledningens val av system.

*

1 INTRODUCTION

Open Source projekt dr ndgot som med aren har blivit véldigt populért. For
manga kommersiella program finns idag open source alternativ. Webblasare,
ordbehandlare och programmeringssprak &r alla exempel pa detta. Ett
exempel pd detta d&r Microsoft Internet Explorer som ar 2002 anvéndes
av 85,8% av alla internetbestkare [1] men som idag har fatt lamna plats at
bland annat Mozilla Firefox och Google Chrome som bada ar open source.
Firefox och Chrome star nu tillsammans for 72,4% av alla internetbesok
och det okar for varje manad.

For att kunna arbeta effektivt i ett open source projekt behovs en typ
av versionshanteringssystem (VCS) som organiserar och for historik 6ver
projektfilerna. Vilket VCS &dr da vanligast inom open source. Microsoft
har undersokt frdgan i en enkdt som 6ver 1000 utvecklare besvarat [2].
Undersokningen visade att ar 2011 var Git det mest populédra verktyget
oavsett vilken plattform som anvédndes. Samma undersokning hade genomforts
aret innan och visade att Gits popularitet hade okat kraftigt. Vad detta
beror pa dr vad vi vill ta reda pd i den hédr djupstudien.

Néar man laser till Civilingenjor i Datateknik pd Lunds Tekniska Hogskola
gdr man en kurs som heter Programvaruutveckling i Grupp (PVG) dér
ett mjukvaruprojekt utvecklas av en grupp med 8-10 utvecklare under
en sju veckors period. Som VCS har de kursansvariga valt att anvanda
systemet Apache Subversion (SVN). Gruppen leds av tva coacher som
hjdlper gruppen att komma framat och utvecklas. I var roll som coacher
védljer vi att istdllet anvdnda oss av Git som VCS och se hur bra det
fungerar. Vara tidigare erfarenheter av VCS dr med SVN sa var studie
kommer gd ut pd att forst lara oss Git och sen forsoka ldara ut det till
gruppen. Kan Git gora samma jobb som SVN lika bra eller kanske béttre?

Studien dr strukturerad med en kort forklaring av hur var situation ser
ut forst foljt av en beskrivning av hur gruppens kurs samspelar med coach-
ernas kurs. Darefter foljer en kort beskrivning av vad ett VCS bidrar med
samt en Oversiktlig beskrivning av de system som behandlas i studien.
Efter det gar vi igenom hur studien har genomférts for att sen avslutas



med en resultat- och slutsatsdel. For att lattare folja med och forsta texten
i studien finns det i Sektion 6 en terminologitabell ddr begrepp forklaras
kortfattat.

2 BAKGRUND

Har foljer en beskrivning 6ver hur de tva kurserna samspelar samt lite
mer ingdende hur de olika VCS fungerar och skillnader mellan dem.

2.1 Var situation

Projektet som vi ska utféra var studie pa dr ett delat projekt mellan tva
kurser. Den ena kursen gar ut pd att utveckla ett mjukvaruprojekt 6ver en
sju veckor lang period. Den andra kursen gdr ut pd att ga in i en ledarroll
och coacha en av grupperna under deras projekt. Projektet ska simulera
ett verkligt utvecklingsprojekt med en kund och Extreme Programming
(XP) [3] som utvecklingsmetod. Gruppen kommer att anvidnda sig utav
utvecklingsverktyget Eclipse och programmeringen sker i Java. Gruppen
har innan projektets borjan fatt lara sig XP och SVN genom foreldsningar
och laborationer. De har fatt ldra sig praktikerna som anvédnds inom XP [3].
For att testa koden under laborationerna kommer JUnit att anvdndas som
verktyg.

2.2 Versionshantering

I mjukvaruprojekt behover utvecklarna dela filer och dokument med varan-
dra. I ett mindre projekt med ett fatal utvecklare gar det att komma undan
med att skicka filer via email och att tillsammans sitta och sammanfoga
dokument. Detta kan med tiden bli mycket tidskrdvande och komplicerat
med mdnga versioner av samma dokument i omlopp. Det &r i ett sddant
lage som ett VCS kan anvédndas och forenkla arbetet. Ett VCS tillater att
ett godtyckligt antal utvecklare jobbar med samma projekt och delar alla
projektfiler pa en plats, d&ven kallat ett repositorie (hddanefter refererat till
som repo). Nér en fil &ndras sparas informationen om vad som har &dndrats
samt att filen far ett nytt versionsnummer. Pa detta vis hdller systemet
reda pd vilken som &r den senaste versionen av en fil samt mojliggor for
utvecklarna att aterstélla en tidigare version av filen.

En ytterligare funktion i VCS dr mgjligheten att sla samman tva ver-
sioner av samma fil, &ven kallat merge. Om flera utvecklare arbetar i
samma version av en fil samtidigt och forsoker spara den i det gemen-
samma repot kommer en sammanslagning att behdva goras. Vid enklare
andringar i filen kan ett VCS bidra med att automatiskt sld samman filerna.
Diaremot om &dndringarna dr komplicerade eller pd samma stélle i filen
markerar systemet konflikten och ber utvecklaren att 16sa konflikten.

I projekt kan det ibland finnas behov av att utifran en punkt utveckla
systemet parallellt men at olika hall. Med ett VCS kan man da skapa en
forgrening av programmet, dven kallad branch. Ett exempel pa detta &r
om utvecklargruppen forbereder for en release av mjukvaran. Da behovs
en stabil version av mjukvaran dér funktionaliteten &dr helt fardigstalld.
For att inte hela projektet ska stanna upp for detta kan man vélja att
gora en branch nér projektet &r i ett stabilt ldge. Releasearbetarna kan da



arbeta pa den nya branchen utan risk for att ny, halvfardig kod foljer med
i releasen. De andra utvecklarna kan fortsitta att arbeta som tidigare och
vid ett senare tillfdlle kan man vilja att dterigen sld ihop branchen med
huvudprojektet.

2.3 CVS/SVN
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Fig. 1: Visar uppldgget i ett centraliserat versionshanteringssytem. Alla anvéindare
kopplar upp sig mot ett gemensamt repo

Datavetenskapsinstitutionen har valt att ldara ut ett VCS kallat Concur-
rent Versions System (CVS) till PVG-projektet. CVS lanserades ar 1990
och ar ett centraliserat VCS (CVCS). Att det ar centraliserat innebér att
det har ett centralt repo som alla utvecklare kopplar upp sig mot (se
Fig. 1). I repot finns alla filer samt information om alla dndringar som
gjorts. Nér en utvecklare checkar ut projektet skapas en lokal kopia av
det pd utvecklarens dator. Darefter gors alla dndringar lokalt och nér
koden &r klar laddar utvecklaren upp den i repot och loser eventuella
merge-konflikter. Skulle ny kod bli uppladdat péd repot gar det att gora
en uppdatering och pa sa sitt fd de senaste dndringarna i sitt lokala repo.
Allt detta kan goras via ett inbyggt anvandargranssnitt(GUI) i Eclipse.

CVS utvecklas inte lingre men det finns manga CVS-kloner som har
samma funktionalitet som CVS. Klonerna ar framst utvecklade for att 16sa
buggar och ldgga till funktioner som saknades i den sista sldppta versionen
av CVS. Subversion (SVN) &r en av dessa kloner och dr systemet som
anviands under PVG-projekten. Funktionerna som finns i CVS finns dven
i SVN och fungerar analogt. Aven fér SVN finns det GUI att installera till
Eclipse for att grafiskt hantera projektfilerna.

2.4 Git

For att hantera killkoden till Linuxkédrnan valde Linus Torvalds att utveckla
sitt eget system [4]. Tidigare hade ett system kallat BitKeeper anvinds men
ndr projektets gratislicens gick ut behovdes ett nytt gratis VCS. Enligt
Torvalds kunde inget av de davarande gratisalternativen leverera den
funktionalitet som behdvdes sa han valde att istédllet utveckla sitt eget.
Det beslutet resulterade i Git.
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Fig. 2: Visar upplédgget i ett decentraliserat versionshanteringssytem. Alla anvdndare kan
koppla upp sig mot ett centralt repo men kan ocksé dela filer mellan varandra

Till skillnad fran CVS och SVN ér Git ett decentraliserat VCS(DVCS).
Detta innebdr att det inte finns ett gemensamt repo som alla utvecklare
anvinder sig av. Istdllet delar utvecklarna filerna mellan sig (se Fig. 2).
Alla utvecklare har ett eget lokalt repo med alla filer och all filhistorik
och ndr man behover den senaste versionen av koden hdmtar man den
frdn de andra utvecklarna. Nar en utvecklare sjdlv har gjort dndringar
kan han trycka ut den nya koden till de andra utvecklarna. Git kan dven
anvindas som ett centraliserat VCS genom att alla hdmtar fran och trycker
upp uppdateringar pa en server. En av fordelarna med ett decentraliserat
system dr att tvd personer kan arbeta med en del i projektet och dela
experimentell kod mellan sig utan att det pdverkar resten av teamet.

Arbetsflodet i Git paminner mycket om det som anvdnds i CVS/SVN.
Man arbetar med det lokala repot pa samma vis som man arbetar med
ett repo i CVS/SVN. Varje gdng man gjort dndringar i koden gér man en
commit till det lokala repot. Nar koden dr redo att skickas ut till de andra
utvecklarna trycker man ut koden till dem, vilket kallas att gora en push.
Genom att commita till sitt eget repo fdr man dven lokalt en historik som
ar enkel att navigera i dd man alltid kan aterstélla filerna till en tidigare
commit.

Git kan anvdndas bdde genom terminaler och genom grafiska GUI. Det
tinns bdde plugins och fristdende program for att hantera sitt repo. Med
installationen av Git medfdljer dven tva simpla GUI som kan anvéndas
for att skapa och hantera branchar. Till Eclipse finns pluginet EGit vilket
medfor att man kan hantera sitt repo inifran Eclipse.
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Fig. 3: Visar tidsupplédgget i projektet med viktiga hdndelser (PM = Planeringsmote)

3 UTFORANDE

3.1 Upplagg

Vi lade upp arbete sa att vi inte skulle ldgga for mycket fokus pa att
anvdnda Git som VCS da det 4r mycket ny information. Vart team som
vi skulle utbilda har inte varit i ndgon kontakt med Git innan men har
inte heller ndgra djuprotade arbetssidtt med ndgot annat VCS. Vi har delat
upp uppldgget for gruppen i tre faser. Forsta fasen dr rent teoretisk och
vi forsoker hélla den pd sd grundldggande niva som mgjligt. Vi maste
standigt halla i dtanke att for de flesta i gruppen som vi introducerar Git
till har aldrig arbetat med nagot projekt av denna storlek innan. Detta
innebdr att de har fullt upp med mycket annat och ger vi dem fér mycket
teori s kommer den dnda inte befédstas. Gruppen har redan en god insikt
till vikten av att kunna arbeta parallellt och vill ldra sig mer om det.

Da vi ocksd var nya till Git bara ndgon mdanad tidigare, sd forstar vi
deras situation och har ldttare for att skriva ner en kort guide pa de
mest nddvandigaste kommandona for att kunna arbeta med vart projekt
[Appendix A]. Denna guide delade vi ut pa forsta planeringsmétet sa alla
kunde komma igdng med att klona ner och arbeta med koden pa forsta
langlabben. Vi tilldelade dven en i gruppen att ldsa pa mer teori samt att
testa lite sjdlv, pa sd vis har de en VCS expert inom gruppen da det kan
kdnnas lattare att prata med varandra.

Fas tva uppstod vid forsta labben och for det flesta var darmed deras
mer teoretiska ldarande fardigt. Har efter fick de uteslutande ldra sig av
vad de sdg och gjorde. Det vill sidga att de sdg vilka fordelar Git har
och i vilka situationer man bor anvinda sig av olika funktioner. I fas tva
var gruppen fortfarande valdigt outbildad vilket ledde till att vi coacher
fick gd runt och hjdlpa dem vid de mer komplicerade kommandon och
hédndelser. Till att borja med sa behdvde de inte ldra sig dessa alls utan
bara kunna det som gavs till dem i fas ett. Allt efter som sa fick de sjédlva
skriva in kommandona och da vi stod bakom och instruerade och endast
kontrollerade sa att allt gjordes rétt. Vissa i gruppen som inte ville ldra sig
sa mycket om Git stannade i denna fas.

Efter ndgra veckor av labbande anpassade sig fler och fler i gruppen efter
arbetsséttet och de tillkallade oss inte d& de redan visste vilka kommandon
som skulle skrivas. De var dd som fas tre inleddes med mycket mer
sjdlvgdende anvdndande utav Git. De visste sjdlva vad som skulle goras
och kom sjdlva med forslag nér de ville brancha for att till exempel arbeta
i tatt samarbete med en annan grupp, t.ex med argument for att uppna ett



béttre resultat snabbare. For sddana strukturella beslut som om det skull ga
snabbare att tvd grupper branchar ut och arbetar tillsammans godkdnnde
vi det forst. Detta gjorde vi inte for att de tekniskt skulle ha svart med det
utan att vi ville utvirdera om det skulle finns ndgon vinning i det.

Det var for det mesta vildigt sdkert att ldta grupperna sjdlva experi-
mentera sd fort de hade lirt sig grunderna eftersom Git dr véaldigt robust
och man kan néstan alltid aterskapa d@ndringarna. Att dterskapa dndringar
var speciellt endkelt for oss i Git da vi hade minst fem stycken lokala repon
med komplett historik samt en server. D4 de foljer den utdelade guiden
och ofta commitar upp till sina egna lokala repon sa kan man 4terstilla
sd gott som allt.

3.2 Planeringsméten

I slutet av varje langlabb fick studenterna skriva ett par meningar om den
specifika XP practice som de hade fokuserat pa. Vi lade dven till att de ska
skriva om saker och ting som gick bra och mindre bra med gruppen och
vart arbete, ddr vi belyste att om det var ndgra problem med Git sa skulle
de gédrna ta upp dem da vi coacher léttare skulle kunna ta tag och dtgérda
dem. Dessa punkter togs sedan upp pd vara schemalagda planeringsmdoten
for diskussion och reflektion. Vi kom med forslag till 16sningar pa hur vi
skulle atgarda dessa och helst sa vi attndgon i gruppen hade nagot sétt. Ett
exempel pd en sadan diskussion var om vi behdvde skriva en ytterligare
guide for att sdtta in gruppen i lite svarare funktioner eller om de kunde
lara sig dem som beskrivet ovan i 3.1

I slutet av planeringsmotena delade vi ut spikes till studenterna och om
det hade varit nagot som flera uppfattade som svart eller problematiskt
inom Git sa spred vi kunskapen genom att nagon fick gora en grundli-
gare undersokning varfor det blev sa och hur vi skulle kunna gora i
fortsdttningen. For det absolut mesta sa visste vi coacher redan svaret men
vi tryckte hart pa att teamet skulle besitta all kunskap sjdlva och inte vara
beroende utav oss coacher. Det kunde dven forekomma flera tillfdllen da
gruppen tyckte att det var léttare eller smidigare att frdga varandra istéllet
for oss coacher vilket stodjer att det skulle vara béattre med att gruppen
vet allt som de borde.

Det var viktigt att vi alla i gruppen ocksa skulle kunna ha tillgang till
koden hemma for att kunna gora eventuella spikes sd som till exempel kod
granskning eller undersoka forslag till hur det &r bést att vidareutveckla en
viss gren av programmet. For att detta skulle fungera sa skrev vi ihop en
kort guide pa den gemensamma trac-hemsidan. Vi lade ocksa upp ett shell-
script som konfigurerar Git till deras instédllningar utan att studenterna
sjdlva behover skriva nagra kommandon.

Under de senare veckorna dd gruppen arbetade mer sjdlvstandigt med
Git s skapade vi brancher dven for de spikes som krdver nagot ur re-
pot men &dven ska uppdatera repot till en ny version ndr spikesen var
klara. Kursledningen hade beslutat att det inte fick skrivas ndgon kod
som trycks upp i repot mellan langlabbarna men gruppen fick till exempel
uppdatera JavaDoc eller teknisk dokumentation. Det var viktigt for oss
att dessa spikes inte blev for manga och att de inte jobbade direkt pa
var huvudbranch (master) utan att vi innan langlabben istdllet kunde



merga ihop brancherna. Dessa merges skulle alltid ga automatiskt da
det inte skulle vara flera brancher med samma &ndringar, &ven om detta
inte alltid var fallet. Till exempel s& kunde vi en vecka ha en spike med
JavaDoc uppdateringar och en spike med att uppdatera manualen. Dessa
tva blev sdledes brancher for att kunna arbeta hemifrdn utan att stora
andra i gruppen som skulle ladda ner koden da de skulle fatt en halvt
tardig skriven JavaDoc eller manual. Direkt dd ldnglabben startade tog
vi en utav brancherna och mergade ihop den med master. Detta blev
i Git endast en fast-forward och inga merge konflikter dd det bara var
en person som hade gjort d&ndringar. Sedan gick vi till den andra spiken
och gjorde det samma. Git 16ste denna merge-konflikten automatiskt da
den tekniska dokumentationen inte hade gjort ndgra dndringar i Java-
filer och JavaDocen inte skulle ha gjort ndgra dndringar i den tekniska
dokumentationen.

Ledningen for kursen hade dven godkidnt att storre refaktoriseringar
utav hela programmets arkitekt kunde vara bra att gora hemma da det
for ovrigt var produktionsstopp och annars skulle bli vildigt stora och
svara merge konflikter. D& vi hade dessa spikes var det viktigt att den
spikegruppen var den enda som arbetade med koden och att alla i gruppen
hade en god forstaelse pd vilka @ndringar som skulle goras. Alla i gruppen
skulle dven veta hur systemet skulle komma att se ut efterat. Det var
viktigt att ldgga detta arbete pa en egen branch da arbetet kunde goras
stegvis med flera commits under tiden. Att gora refaktoriseringar stegvis
var inte bara bra for att andra ldttare skulle kunna integrera sin kod utan
att hela gruppen skulle littare kunna ga tillbaka om ndgot inte blir bra.
En annan mycket viktig aspekt pa varfor refaktoriseringen inte fick ske pa
huvudbranchen var om den inte skulle lyckas bli klar sa skulle det inte
vara ndgra problem och alla kunde bara arbeta pa som vanligt. Skulle
refaktoriseringen sedan bli klar nagon timme in under labben sa kan man
fortfarande merga ihop den da. Det medfér dock att man maste vara
noggrann med den funktionalitet som har tillkommit under tiden.

3.3 Git-konfiguration

Git dar mycket fritt och kan anvdndas pd manga olika sdtt dédr ingen &r
bunden att stilla sig i en hierarki. Vi valde dock att arbeta med Git pa
ett lattforstaeligt siatt dar alla hamtade(pull) det senaste fran en server. P4
detta vis loste vi det krangliga som kan uppsta med att himta fran flera
repon. Alternativet skulle vara att ndr en grupp har blivit klar med en story
sa hdamtar alla ner hans version och mergar ihop med sitt eget.Det skulle
dock bli lite rorigt i var situation da vi enligt XP anda gjorde parbyten och
vilket snabbt slutar med att man inte ha ndgon aning om vilken dator och
inloggning man sitter pa. Ett annat vanligt sdtt att arbeta pa ar att ha en
sd kallad Gatekeeper [10] som alla hdamtar ifrdn. Ndr ett par av utvecklare
ar fardiga med en story sd sdger man till Gatekeepern som dd hdmtar
frdn deras, kontrollerar dndringarna och kanske testkor programmet. Néar
han &r nojd sdger han till alla att det finns en ny version hos honom som
alla ska hdmta. Detta sétt dr for visso mer sdkert och réd kod sprider
sig inte ndr ndgon har gjort fel. Dock sa tyckte vi coacher att detta inte
kdnns sa agilt och den snabbheten som ér sa viktig gar lite forlorad. Det



skulle dven betyda att teamet skulle vara beroende av denna enda “bdttre
vetande” personen som skulle granska alla arbeten, vilket vi inte heller
tyckte gar enligt XP. Vi ville med vér grupp uppna en vildigt sjdlvgaende
sammansattning dar vi coacher inte skulle ha ndgon avgoérande roll, och vi
vill dven att gruppen skulle fungera vi eventuella bortfall. Vi valde darfor
det uppldagget som vi gjorde och delade istdllet ut en task pd att ndgot
annat utvecklingspar granskar en story innan den anses helt fardig.

3.4 Enkatunders6kning

For att mer konkret kunna analysera var utveckling och ge oss feedback
om hur bra materialet och var undervisning dr sa har vi limnat ut en
enkdt [Appendix B]. I enkédten adresserade vi de olika faserna och se hur
framgangsrika de har varit. Vi har stdllt enkla fragor for att se hur ldtt det
var att ta till sig teorin i fas ett och att komma igang med ett naturligt
arbetsflode i fas tvd. Vi undersokte huruvida de kdnner sig bekvdama med
Git och far djupare forstdelse for det genom terminalen i steg tre, samt
huruvida de skulle kunna tidnka sig att arbeta med det i framtiden for
en eventuellt fas fyra. Vi gav ut enkidten tvd ganger under kursens gang
for att kunna analysera nagra férdndringar. Den forsta gdngen efter cirka
halva tiden da de flesta i gruppen var i mitten eller slutet av fas tvd och
den andra gangen vi undersoker var pd sista motet da allt arbete med Git
var avklarat.

4 RESULTAT

Har foljer de resultat som vi har som vi samlat in under studien. De
innehaller dels resultaten fran den enkit som delas ut vid tva tillfillen till
gruppen. Vi tar dven upp vdra egnha observationer over hur inldrningen
har utvecklats med tiden.

4.1 Giti agila utvecklingsprojekt

Av de observationer som vi har kunnat gora iform utav coacher har vi
kommit framtill att vi ser tydliga framsteg bade i forstdelsen for hur ett
projekt av storre storlek fungerar och vilka nya problem som uppstar.
Framfor allt s har vi observerat att studenterna ser stor nytta av ett
versionshatneringssystem och den gemensamma uppfattningen ar att Git
fungerar valdigt bra. Vi sjdlva tycker att problemen kring verktyget ar fa
och forhallande smd. Da vi pratar med andra grupper, som ldser samma
kurs, sd framgar det tydligt att vi har mycket mindre problem. Detta tror
vi dels for att Git har mycket battre merge-vertyg och att vi inte anvander
oss utav ndgot eclipse plugin. Eftersom vi anvander git i terminalen far vi
dven en effekt av att man tdnker till en extra gdng innan man gor ndgot.
Vi tror att det dr bra och tror inte att det leder till att man sprider sin kod
mer sidllan utan att utvecklarna tanker till innan och inte sprider felaktig
kod lika ofta.

Vi ser att git vixer mer och mer i de framtidsrapport vi har studerat
och en intressant tanke for kursen skulle vara att ersdtta CVS/SVN med
Git. Gruppen utvecklar i Eclipse som IDE, och den senaste versionen av
programmet kommer med en mycket uppskattad version av EGit/]JGit. Vi



coacher har testat detta och ser fordelarna med att anvdnda ett grafiskt
plugin for att underldtta for utvecklarna. Den férberedande laborationen,
se figur 3 , skulle da inrikta sig pa att ldra ut Egit. Problemet pd denna
16sning &r att Instutitionen forndrvarande endast levererar en Eclipse ver-
sion som &r tvad versioner bakom.

4.2 Enkatunders6kning
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Fig. 4: Visar resultaten for den enkdt som delats ut vid tva tillfillen under kursen
(se Appendix B). Forsta enkdten(morkgrd) delades ut tre veckor in i projektet och den
andra(ljusgrad)sex veckor in

Har foljer de fragor som fanns med i enkdten som delades ut samt en
kort diskussion om resultaten.

4.2.1 Snabbguiden gjorde det enkelt att férsta grunderna i Git

Resultatet visar att de tyckte guiden var ok. P4 forsta enkéten ar detta det
ndst lagsta resultatet vilket sedn d&ndrades mycket till den andra enkéten.
Vi tror detta mest beror pa att de kidnner sig sdkrare med Git och att de inte
kommer ihdg den forsta forvirringen lika vél. Vi dr néjda med resultatet
da det var en av de punkter som skulle vara svdrast.

4.2.2 Det ar latt att fa igang ett bra workflow (liknande update, update,
update, commit féor SVN)

Vildigt hogt resultat. Det var det hogsta vi fick pd forsta enkéten vilket
kan verka en aning markligt da frdgan inte dr helt skild fran den forsta.
Resultatet gick ner nagot till den andra enkéten, vilket kan bero pa att de
borjar anvdnda svdrare funktioner.

4.2.3 Att anvdnda Terminalen gor att man férstar béttre hur Git fungerar

Gruppen har dven hér varit néjda. Denna fradga har den storsta sinkningen
mellan enkét ett och tva. Vi tror att denna sankningen &ven héar beror pé att
de anvdnder Git mer avancerat dd vissa av dessa funktioner presenterar
information man maste ta till sig via terminalen. Vi anser att det &r pa
denna punkt ett grafikt granssnitt har en stor fordel 6ver terminalen.
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4.2.4 Git hanterar mergkonflikter pa ett bra sétt

Resultatet speglar ganska bra stimningen i gruppen. Mergekonflikter &r
alltid trdkigt och vid vissa fall blir folk irriterade pa att det borde kunna
16sas automatiskt. Samtidigt sa far gruppen hora av andra studenter att
alternativen inte verkar vara béttre, snarare motsatsen.

4.2.5 @Git fungerar bra tillsammans med Eclipse

Forvdnandsvidrt hogt resultat hdr. Vi valde att inte anvdnda en integrerat
pluggin da vi 6vervdgde andra aspekter sd som robusthet och forstaelse. Vi
hade dock forvintat oss ett ldgre resultat hir efter som man i eclipse sjdlv
maste updatera projektet varje gang. Vi tror att det relativt hoga resultatet
dven har kommer for att de har hort av andra studenter att alternativa
plugin till SVN har kranglat mycket.

4.2.6 Nar vi stéter pa problem med Git kan ni som coacher ofta I6sa det

Folk har bra tilltro till oss som coacher som har bestdtt genom kursen.
Detta visar om ndgot att man inte behover lang upplarningstid for att lara
sig Git da vi coacher var nya till det bara ndgon manad innan.

4.2.7 Mitt helhetsintryck av Git ar att det ar ett bra versionshanteringssys-
tem

Ett hogt resultat pd helhetsintrycket gor att vi dr néjda med valet utav
git och rekommenderar det for liknande situationer och framfér allt for
kursen ifrdga.

4.2.8 Jag kommer fortsatta anvanda Git som versionshanteringssystem

Angdende om de skulle anvdnda Git i forstdttningen dr det lite olika. Ingen
har varit med och sett hur man initierar och skapar starten. Vissa har dven
blivit lite rddda da vi anvdnde oss utav ett eget skrivet shell-script som de
ser som mycket svart. Okningen till den andra enkét undersékningen tror
vi mycket beror pa att de kdnner att de kan hantera svarare funktioner
och mer bekvidma med de funktioner de redan anviander. Nar de kdnner
att de kan ldra sig mer saker inom Git s& minskar rddslan for det okdnda.

4.3 Gruppens kommentarer

I enkdten som gruppen fick fylla fanns dven rutor for att fylla i vad de
tycker har varit bra och mindre bra med att anvdanda Git. Har foljer en
summering av deras kommentarer:

4.3.1 Vad som fungerade bra

De flesta i gruppen fann det relativt enkelt att forstd grunderna i Git.
De tyckte att det kdndes stabilt da inga krasher uppkom. Vad som ocksd
gillades var att det dr svart att gora destruktiva fel i Git, dvs Git mérker
om man anvidnder kommandon fel eller i fel ordning och visar varningar.
Detta har motverkat smd fel som kan ge stora konsekvenser. Nar det
gdllde att hantera merge-konflikter i koden fick systemet bra kritik och
det var mdnga som kommenterade att det 16ste mdnga mergar utan att
anviandaren aktivt behovde gora ndgot. Gruppen kidnde allmént att de
hade fatt tillrackligt med stod frdn coacherna.
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4.3.2 Vad som kunde fungerat battre

Det mest delade svaret pd vad som kunde bli béttre var hanteringen av
filer som inte ska synkroniseras med repot. Det uppkom en del problem
med bindra filer som hamnade i repot och stillde till med manga sma
problem. De tyckte dven att automatiska merge-konflikter kunde fungerat
béttre i textdokument t.ex. JavaDoc dédr det vid vissa tillfdllen uppkom,
vad gruppen tyckte var, onddiga merge-konflikter. Till sist var det ett antal
i gruppen som Onskade att det hade funnits ett grafiskt anvandargranssnitt
i form av ett plugin till Eclipse.

4.3.3 Coachernas reflektioner

Efter att ha last igenom och sammanstillt gruppens individuella kom-
mentarer kommer vi till slutsatsen att vi dr ndjda med studien. Det var
overvagande positiv kritik frdn gruppen och det mesta av de problem som
beskrevs kan pa ett eller annat sitt dtgdrdas.

Onskemadlet om ett grafiskt anvindargranssnitt kan enkelt uppfyllas
med pluginet EGit till Eclipse. Anledningen till att detta inte anvédndes
var att det inte kunde installeras pa ett enkelt sdtt pa skolans datorer. I
den senaste versionen av Eclipse dr detta plugin dessutom inbyggt och
integrerat med anvdndargranssnittet.

Problemet med att filer som inte skulle ligga pa repot hamnade ddr anda
kan vi som coacher ta pd oss. I Git definierar man en fil med olika mappar,
filtyper och filnamn som ska exkluderas frdn repot. Nar vi skrev ihop
den filen misstolkade vi hur mappar skulle definieras. Efter att problemet
uppdagats och felet dtgdrdats fungerade allt bra.

5 SLUTSATS - GIT SOM STANDARD | XP PROJEKT

Vi har under denna kurs och studie kommit fram till att Git fungerar
utméarkt som versionshanteringssystem i agila utvecklingsmiljoer. Vi har
ocksa fastslagit att det 4r majligt att introducera Git, om dven pa ett mycket
grundldggande plan, till en grupp studenter tillika utvecklare som aldrig
arbetat med det innan. Verktyget har overlag fatt god till mycket god
kritik av gruppen. Vi visar hdarmed att Git skulle vara ett béttre alternativ
an nuvarande SVN for kursen med béttre framtidsutsikter vilket ar viktigt
tor blivande Civilingenjorer.

6 TERMINOLOGI



Uttryck

Betydelse |

Versionshanteringssystem (VCS)

System som hanterar historik for kéillkod och
dokument.

Repositorie (Repo)

Server dar projektets dokument, filer och historik
lagras.

Merge Nér man slar ihop tva versioner av samma doku-
ment eller fil.
Branch En kopia av projektet som utvecklas for sig sjdlv,

parallellt med projektet.

Centraliserat VCS (CVCS)

VCS dér alla utvecklare kopplar upp sig mot ett
gemensamt repositorie.

Decentralisert VCS (DVCS)

VCS dar alla utvecklare kan vélja att koppla upp
sig mot ett gemensamt repositorie eller att dela
projektfiler mellan sig.

Concurrent Versions System (CVS)

Ar ett centraliserat VCS som idag inte utvecklas
langre.

Subversion (SVN)

System som bygger pa CVS men som fortfarande
utvecklas aktivt.

Git Ar ett decentraliserat VCS. |

Java Ar ett programmeringssprak som anvinds i stu-
dien.

Commit Termen i CVS/SVN for ndr en utvecklare har
andrat i en fil och ligger upp dndringen i VCS.

Push Term for ndr en utvecklare som anvédnder Git
trycker ut sitt repositorie till andra utvecklare.

Update Anvands i CVS/SVN nér en utevecklare hamtar
hem de senaste versionerna av projektet.

Pull Samma som Update for CVS/SVN men for Git. |

eXtreme Programming (XP)

Utvecklingsmetod framtagen av Kent Beck. ‘

Story Nér en funktion ska utvecklas i XP skrivs denna
som en story som beskriver vad som ska goras.

Task Nér en story delas upp i mindre problem blir
dessa tasks.

Spike Egentid for att experimentera fram 16sningar eller
ideer.

Refaktorisering Nér kod forenklas och forbéttras genom att min-

ska komplexitet och gora saker mer tydliga.

Gate Keeper

Vid anvindande av Git kan alla nya dndringar
skickas till en person som granskar och darefter
godkénner eller avslar andringarna.

JavaDoc

Dokumentation som beskriver en Java-klass och
alla dess publika metoder.
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| Uttryck | Betydelse ‘
JUnit Program som kan anvidndas for att skriva enhetstester for Java-
program.
Trac En Wiki hemsida som gruppen anvénder for att strukturera sitt arbete. ‘
Fast-forward | Git uppdatera till en ny version med dndringar fran bara ett stélle och
inga konflikter.
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APPENDIX A

Git vs SVYN/CVS Quick Guide

Git ar ett versionshanteringsprogram som kan anvandas som alternativ till SVN/CVS. Git kan
anvandas precis som SVN/CVS men har aven annan funktionalitet som kan vara mycket
anvandbar och som ar en av anledningar till att Git &r mycket populart inom Open Source
utveckling. Git finns for Windows, Mac och Linux och ar valdigt enkelt att installera om ni t.ex.
vill hamta projektet hemifran for att arbeta med en spike. Det finns ett flertal olika grafiska
granssnitt att anvanda till Git men i detta projektet kommer vi anvanda oss utav Terminalen.
Det kommer inte kravas nagra stérre kunskaper inom detta for att kunna hantera Git och alla
kommandon som behdvs finns langre ner i detta dokumentet. For att forsta en av de stora
skillnaderna mellan de olika versionshanteringsprogrammen sa behdver vi ga igenom vad
centraliserade och decentraliserade repositorier ar.

Centraliserat Repo
Bade SVN och CVS anvander sig av den har tekniken. Detta innebar att det finns ett repositorie
som alla utvecklare anvander.

Decentraliserat Repo

Detta ar den teknik som Git anvander sig utav. Att det ar decentraliserat innebar att alla
utvecklare har vars ett eget repositorie, lokalt pa sin dator. Istéllet for att Idgga upp alla sina
andringar direkt pa en huvudserver som med SVN/CVS sa kan man commita upp saker till sitt
lokala repo och nar man kanner sig fardig med sitt arbete kan man skicka ut alla andringar man
gjort till de andra utvecklarna.

Vilka skillnader kommer detta att innebara?

Ni har fatt lara er pa en labb att man i SVN/CVS anvander Commit for att Iagga upp saker i
repositoriet och Update for att uppdatera de lokala filerna pa sin dator.

| Git fungerar detta lite annorlunda. Dar anvands Commit for att I1agga upp andringar i det lokala
repot pa datorn och sen anvands Push for att skicka ut andringarna till de andra utvecklarna.
Istallet for Update anvander Git Pull for att ta ner de senaste andringarna fran repot.

Ex. hur man skickar ut sina senaste andringar till andra:

SVN/CVS: Update -> Commit

Forst tar man ner de senaste andringarna och I6ser merge-konflikter och darefter skickar upp
det till repot.

Git: Commit -> Pull -> Push

Forst lagger man till sina andringar i det lokala repot. Darefter hamtar man ner det senaste
andringarna fran de andra utvecklarna och l6ser merge-konflikter for att sen skicka ut sina egna
andringar.

Hur gor man for att lagga till och ta bort filer ur repositoriet?

Nar man skapar en ny klass i Eclipse maste man manuellt Iagga till den i sitt eget repo for att

sedan skicka ut den till de andra utvecklarna. Det gér man med kommandot Add. Samma sak
galler om man vill ta bort en fil ur sitt repo, da anvander man kommandot rm. Har nedan féljer
en lista av de vanligaste kommandona och de anvands.



Funktion Kommando Hur man anvénder det
Commit commit git commit

Push push git push

Pull pull git pull

Add add git add Main.java
Remove rm git rm Main.java




APPENDIX B

ENKAT - HUR UPPLEVER DU GIT?

BESKRIVNING
Nar ni besvarar den har enkaten ska ni ha i atanke det ni har lart er om CVS/SVN. Ringa in den
siffra ni tycker stammer bast dverens med pastaendet (1 = stdmmer inte, 5 = stammer helt, 0 =
vet g)).
1. Snabbguiden gjorde det enkelt att férsta grunderna i Git.

0 1 2 3 4 5
2. Det ar latt att fa igang ett bra workflow (liknande update, update, update, commit fér SVN).

0 1 2 3 4 5
3. Att anvanda Terminalen gor att man forstar battre hur Git fungerar.

0 1 2 3 4 5
4. Git hanterar mergkonflikter pa ett bra satt.

0 1 2 3 4 5
5. Git fungerar bra tillsammans med Eclipse.

0 1 2 3 4 5
6. Nar vi stéter pa problem med Git kan ni som coacher ofta I6sa det.

0 1 2 3 4 5
7. Mitt helhetsintryck av Git ar att det ar ett bra versionshanteringssystem.

0 1 2 3 4 5

8. Jag kommer fortsatta anvanda Git som versionshanteringssystem.

0 1 2 3 4 5

EGNA KOMMENTARER
Skriv nagra kommentarer om vad du tycker har varit bra med att anvanda Git:

Skriv nagra kommentarer om vad du tycker kan bli battre:






