Vad kan paddan i Kojo gora?

Skriv

fram

fram(100)

hoger

hoger (45)
vanster
vanster(45)
hoppa

hoppa(100)
hoppaTill(100, 200)
gaTill(100, 200)
hem

Oster

vaster

norr

soder
mot(100,200)
sattVinkel(90)
vinkel
sakta(5000)
skriv("hej")
textstorlek(100)
bage(100, 90)
cirkel(100)
synlig

osynlig

lage.x

lage.y

pennaNer
pennaUpp
pennanArNere
farg(rosa)
fyll(lila)
fyll(genomskinlig)
bredd(20)
sparaStil
laddaStil
sparalLageRiktning
laddalLageRiktning
siktePa

sikteAv

Kojo:
Lar dig programmera:

Vad héinder

Paddan gar frammat 25 steg.

Paddan gar frammat 100 steg.

Paddan vrider sig 90 grader at hoger.

Paddan vrider sig 45 grader at hoger.

Paddan vrider sig 90 grader at vanster.

Paddan vrider sig 45 grader at vanster.

Paddan hoppar 25 steg utan att rita.

Paddan hoppar 100 steg utan att rita.

Paddan hoppar till Iaget (100, 200) utan att rita
Paddan vrider sig och gar till laget (100, 200).
Paddan gar tillbaka till utgangslaget (0, 0).
Paddan vrider sig sa att nosen pekar at hoger.
Paddan vrider sig sa att nosen pekar at vanster.
Paddan vrider sig sa att nosen pekar uppat.
Paddan vrider sig sa att nosen pekar nerat.
Paddan vrider sig sa att nosen pekar mot laget (100, 200)
Paddan vrider nosen till vinkeln 90 grader.

Ger vinkelvardet dit paddans nos pekar.

GOr sa att paddan ritar jattesakta.

Paddan skriver bokstaverna "hej"

Paddan skriver med jattestor text ndsta gang du gor skriv.

Paddan ritar en bage med radie 100 och vinkel 90.
Paddan ritar en cirkel med radie 100.

Paddan blir synlig

Paddan blir osynlig.

Ger paddans x-lage

Ger paddans y-lage

Satter ner paddans penna sa att den ritar nar den gar.
Sanker paddans penna sa att den INTE ritar nar den gar.
Kollar om pennan ar nere eller inte.

Satter pennans farg till rosa.

Satter ifylinadsfargen till lila.

Gor sa att paddan inte fyller i nagot nar den ritar.

Gor sa att pennan far bredden 20.

Sparar pennans farg, bredd och fyllfarg.

Laddar tidigare sparad farg, bredd och fyllfarg.
Sparar pennans lage och riktning

Laddar tidigare sparad riktning och lage

Satter pa siktet.

Stanger av siktet.

http://www.kogics.net/kojo

Pd Engelska
forward(25)
forward(100)
right(90)
right(45)
left(90)
left(45)

jumpTo(100, 200)
moveTo(100, 200)
home()
setHeading(0)
setHeading(180)
setHeading(90)
setHeading(-90)
towards(100, 200)
setHeading(90)
heading
setAnimationDelay(5000)
write("hello")
setPenFontSize(100)
arc(100, 90)
circle(radie)

visible()

invisible()
position.x
position.y
penDown()

penUp()

penlsDown
setPenColor(pink)
setFillColor(purple)
setFillColor(noColor)
setPenThickness(20)
saveStyle()
restoreStyle()
savePosHe()
restorePosHe()
beamsOn()
beamsOff()

http://cs.lth.se/english/contact/bjorn regnell/laer dig programmera/




Vad kan du mer gora i Kojo?

Skriv
sudda
suddaUtdata
bakgrund(svart)
bakgrund2(groén,gul)
utdata("hej")
val t = indata("Skriv")
utdata("Du skrev:" + t)
upprepa(4) {

fram

vanster

}

def fyrkant = {
upprepa(4) {
fram
vanster
}
}
rdakneslinga(4) { i =>
utdata(i)
}
var i =1
salange (i < 5) {
utdata(i)
i=1i+1
}
avrunda(3.99)
slumptal(100)

slumptalMedDecimaler(100)

systemtid
raknaTill(5000)

Uppdrag

Rita en fyrkant

Rita en cirkel

Rita en gubbe

Rita en femhorning

Andra farg och fylifirg

Rita ett djur som sager "gnagg'
Kolla hur snabb din dator ar
Prova olika menyer i Kojo

Vad héinder

Ritfonstret suddas

Utdatafonstret suddas.

Bakgrundsfargen blir svart.

Bakgrund med Overgang fran gront till gult.
Skriver texten "hej" i utdatafonstret.
Véntar pa inmatning efter ledtexten "Skriv". Det som anvandaren skriver
matar in hamnar i vardet t. Darefter skrivs "Du skrev:" och t ut.

Detta ar en upprepning: paddan gar fram och svanger vanster 4 ganger.

Med en def kan du gbra egna byggblock som da kan ateranvanda:
upprepa(4) {

fram

fyrkant

}

Detta ar en rakneslinga som skriver ut 1, 2, 3, 4 pa var sin rad i
utdatafonstret. Rdknaren 1 boérjar pa 1 och blir ett mer for varje runda.

Detta ar en salange-slinga som gér samma sak som rakneslingan ovan.

Avrundar 3.99 till 4.0

Ger ett slumptal mellan 0 och 99.

Ger ett slumptal mellan 0 och 99.99999

Ger nuvarande systemklocka i sekunder.

Kollar hur lang tid det tar for din dator att rdkna till 5000.

Tips: anvand fram och vanster

Tips: anvand upprepa(36), fram och vanster(10)

Tips: anvand hoppa och cirkel

Tips: anvand upprepa(5), fram(100) och vanster(72)

Vilka farger finns det?

Tips: anvand skriv("gnagg")

Kolla hur langt din dator kan rakna till pa 1 sekund med raknaTill( )
Tips: prova olika exempel ur Exempel-menyn



