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1. a. Klassdiagram

+ build(String):Slot

SlotFactory

+ clear(String)
+ set(String, String)
+ toString(String):String

Sheet

setChanged()
notifyObservers()
addObserver(Observer)

Observable

+ update(Observable, Object)

- currentAddress: String

Editor

+ update(Observable, Object)

<<interface>>
Observer

+ toString(String):String

Environment

+ setText(String)

JTextField

+ toString():String

Slot
address:String

b. Sekvensdiagram
Visar ett exempel där currentAddress i Editorn är ”A1”.

:SlotFactory

build(”A2+3”)

sheet:Sheet

set(”A1”, ”A2+3”)

setChanged()

notifyObservers()

:Editor

update(this,null)

toString(”A1”)

setText(”A2+3”)
”A2+3”

expr

map:HashMap

put(”A1”, expr)

expr:Slotbuild(”A2+3”)

get(”A1”)
expr

toString()
”A2+3”
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2. a. Klassdiagram

+ execute()
# specific()

Command {abstract}

# specific()
Cut

# specific()
Copy

b. Metoden execute() i Command ändras till konkret och i den läggs koden fr̊an Copy och
Cut. Den del av koden som skiljer sig åt ersätts av ett anrop till den nya metoden specific.
specific är abstrakt i Command. Den specifika koden läggs i den konkreta implemen-
tation av specific i Copy resp. Cut. specific ska ej vara publikt åtkomlig utan görs
protected.

3. a. Lösningen följer inte Open/Closed-principen. Om man vill lägga till fler Shapes, t ex en
Square, s̊a behöver man även implementera en TracedSquare. Sv̊art implementera trace-
On() och traceO↵(), d̊a man måste skapa nya objekt varje g̊ang, kopiera över aktuella
tillst̊and i existerande figurer.

b.

+ move()
+ draw()

Shape {abstract}

+ draw()
TracedShape

+ draw()
+ toString():String

Circle
+ draw()
+ toString():String

Rectangle

public void draw() {
  System.out.println(”draw” + origShape.toSting());
  origShape.draw();
}

+ traceOn()
+ traceOff()

Application

Notera att man genom att anropa
 ”traceOn” och ”traceOff” under exekvering 
startar resp. slutar loggning av draw.
Den koden behöver ni inte skriva som en 
del av uppgiften, men bör ha i åtanke att 
det ska gå att implementera.

1 origShape

4. public class Account {

private Revenue revenue;

private float balance;

public void setRevenue(Revenue revenue) {

this.revenue = revenue;

}

public float revenue(int days) {

return revenue.amount(days, balance);

}

}

public interface Revenue {

public float amount(int days, float balance);

}

public class Standard implements Revenue {

public float amount(int days, float balance) {

return balance*days*4.0/365;

}

}
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5. Tillst̊andsdiagram

Stängt
Do: Stop

Öppnas
Do: Down

Still
Do: Stop

Stängs
Do: Up

Öppet
Do: Stop

Ner

Nere

Noll

Ner

Upp

Noll

Upp

Uppe
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