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Immaterialrätt – skydd för intellektuella egendomar 

Immaterialrätten är det rättsområde som genom lag och 
prejudikat reglerar rätten till skydd för olika former av 
intellektuella egendomar. 

 

» Patent 
» Varumärke  
» Mönsterskydd (Design) 
» Upphovsrätt (Copyright) 
» (Företagshemligheter och know-how) 

Finns även andra närliggande och överlappande rättigheter       
(namnlagen, köplagen, avtalsrätten, etc.) 



Varför behöver man känna till immaterialrätt?? 

» Värdefullt för arbetsgivaren 

» Vara professionell  

» Känna till var gränserna går (jmf köra bil) 

» Tillhör allmänbildningen 

» Kunna tillämpa privat och i sin profession 

» ….  



Varför behöver man känna till immaterialrätt?? 



Varför behöver man känna till immaterialrätt?? 



Från kunskap till Intellektuella tillgångar 



Från kunskap till Intellektuell egendom (IP) 



Patent 



Tanken bakom patent 

Visa din 
uppfinning 
för världen 

Få en tids-
begränsad 
exklusivitet 

… så att andra kan lära sig  
       och bygga vidare.  



Patentfakta 
» Skydd för uppfinningar, kommersiell användning 

» Ensamrätt gäller i upp till 20 år (25 år i vissa fall) 

» Nationell rättighet, gäller endast i det land där den 
är beviljad 

» Ansöka om patent görs på patentverket (PRV) och 
patentansökan bedöms av en granskare 

» Var uppmärksam på att ett patent inte automatiskt 
ger en rätt att utöva uppfinningen. Är din 
uppfinning beroende av någon annans patent 
behöver du till exempel en licens från den 
patenthavaren. 



Patenterbarhets kriterierna 

Uppfinningen som löser ett tekniskt problem måste 

» vara ny i förhållande till allt som blivit känt dagen 
innan ansökningen lämnades in 

» ha uppfinningshöjd dvs skilja sig väsentligt från 
vad som är förut känt och inte vara trivial i 
förhållande till det redan kända 

» vara industriellt tillämpbar dvs den måste ha 
teknisk effekt samt vara reproducerbar  

Dessa kriterier är universella!!! 



Patent på en uppfinning 

Patentlagen  

1 § ”Den som har gjort en uppfinning… kan, efter 
ansökan 

beviljas patent på uppfinningen i Sverige och 
därigenom få 

ensamrätt att yrkesmässigt utnyttja uppfinningen.” 
 

» Det står ingenstans i lagen vad en uppfinning är 
(eller vilken kvalitet uppfinningen skall ha) däremot 
specificeras vad som inte är en uppfinning  



Ej uppfinning 

Som en uppfinning anses aldrig vad som enbart är: 

» en upptäckt, vetenskaplig teori eller matematisk 
metod, 

» en konstnärlig skapelse, 

» en plan, regel eller metod för intellektuell 
verksamhet, t ex för spel eller för affärsverksamhet 
eller ett datorprogram, eller 

» en presentation av information. 



Ej patenterbart (jmf ej uppfinning) 

» växtsorter eller djurraser 

» biologiskt förfarande för framställning av växter eller 
djur 

» människokroppen i alla dess bildnings- och 
utvecklingsstadier 

» en uppfinning som strider mot allmän ordning eller 
goda seder 

» förfarande för kirurgisk eller terapeutisk behandling 
eller för diagnostisering som skall utövas på 
människor eller djur. 



Vad kan patenteras? 
» När det gäller datorimplementerade uppfinningar 

kan du få patent på ett datorprograms koppling till 
en teknisk lösning. 

» Alltså den funktion, metod eller process som blir 
resultatet av att datorprogrammet körs i datorn.  

» En matematisk algoritm är inte patenterbar i sig, 
men om den används i ett tekniskt sammanhang 
kan du få patent på den tekniska lösningen där 
algoritmen används.  



Några exempel 

» Program som styr kommunikation mellan 
exempelvis mobiltelefoner, mellan olika typer av IT-
verktyg eller över Internet kan patenteras. 

» Datorprogram som styr interna system, 
operativsystem eller en ny teknisk funktion som gör 
datorn snabbare eller säkrare kan patenteras.  



Exempel - METHOD OF SECURE ATM DEBIT CARD AND 
CREDIT CARD PAYMENT TRANSACTIONS VIA THE INTERNET 

1. A method of transacting a secure purchase via the Internet, comprising:  

- browsing a merchant web site by a user; 

- creating an encrypted PIN block; 

- building an order from the merchant web site including purchase information and 

the encrypted PIN block to form a data block and further encrypting the data block 

to form an encrypted payment block; 

- forwarding the encrypted payment block to a secure host routing a decrypted 

payment block formatted for use by a bank system; 

- proceeding with the order if the secure host receives from the bank system a 

bank authorization for the purchase, and if no authorization is received, then 

canceling the purchase; 

- forwarding the authorization to the merchant web site; and 

- sending an indicating of a completion of the purchase of the user. 



Patent för programvara skiljer sig 
mellan länderna 

En mer liberal syn på patentering av programvara finns bl.a. i 

» USA 

» South Korea 

» Japan 

» Canada 

» …. 

 



Patentering av mjukvara  

…for computer programs and computer program 
products… 

 … a ”further technical effect” is required…  

 

 De normala tekniska effekterna som relaterar sig till 
flödet av elektrisk ström är inte tillräckliga! 



Dator programvara 

 
FURTHER TECHNICAL EFFECT 

Kontroll av en bromsfunktion i en 
bil 

Snabbare kommunikation mellan 
mobiltelefoner 

Säker dataöverföring (kryptering av 
data) 

Resurs allokering i ett 
operativsystem 

NO  
FURTHER TECHNICAL EFFECT 

Estetiska effekter från musik eller en video 

Nya regler i ett auktionsförfarande 

Försäljning och bokning av resebiljetter 

Uträkning av pensionen under olika 
specificerade förhållanden 



Nuvarande praxis i USA 

» I USA nämns ej mjukvara explecit i lagrummet! 

» Federal Circuit stated the “Machine or 
Transformation” test  

» In order to be a patentable process, a process must 
either: 

– Transform an article to a different state or thing, 
and/or 

– Be “tied to a particular machine.” 

 



Vägval för patentering av mjukvara 

» Federal Circuit “machine or transformation” test 

» “Categorical prohibition” on business methods 

» Globally the situation is more complex and reflects 
varying cultural views of invention itself.[citation 

needed][vague] Most countries place some limits on the 
patenting of inventions involving software, but there 
is no one legal definition of a software patent. For 
example, U.S. patent law excludes "abstract ideas", 
and this has been used to refuse some patents 
involving software. In Europe, "computer programs 
as such" are excluded from patentability, 
thus European Patent Office policy is consequently 
that a program for a computer is not patentable if it 

         
      

     

      

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Citation_needed
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Citation_needed
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Vagueness
https://en.wikipedia.org/wiki/European_Patent_Office
https://en.wikipedia.org/wiki/Software_patent%23cite_note-3


Case: Alice v. CLS Bank 

 



Case: Alice v. CLS Bank 
» Alice Corp. v. CLS Bank International (2014) ruled that "merely requiring 

generic computer implementation fails to transform [an] abstract idea into 
a patent-eligible invention."  

» The ruling continued: 

[...] the mere recitation of a generic computer cannot transform a patent-
ineligible abstract idea into a patent-eligible invention. Stating an abstract 
idea “while adding the words ‘apply it’” is not enough for patent eligibility. 
Nor is limiting the use of an abstract idea “‘to a particular technological 
environment.’”. Stating an abstract idea while adding the words “apply it with 
a computer” simply combines those two steps, with the same deficient 
result. Thus, if a patent’s recitation of a computer amounts to a mere 
instruction to “implement” an abstract idea “on . . . a computer,” that addition 
cannot impart patent eligibility. 



Var hittar man patent? 

»Svensk Patentdatabas             
www.prv.se 

»EPOs Espacenet                   
www.epo.org 

»Google Patents? 

 



Visste ni att… 

Publicerat i  
andra källor 

(IEEE, Internet 
etc.) 

Publicerat  
i patent 

80% av informationen inom vissa  
teknikområden återfinns endast i 
patentdatabaser!! 

90% av informationen i patentdatabaserna är 
fri att använda!! 



Ytterligare skydd för datorrelaterade 
uppfinningar 
» Mönsterskydd – skyddar utseendet och formen av t ex fonter, visuella 

gränssnittet, produkten, etc. Det finns även ett särskilt skydd för 
kretsmönster i halvledarprodukter.  

» Varumärkesskydd – skyddar t ex från att någon använder likdanande 
namn eller logga som kopplar till en produkt eller tjänst.  

» Upphovsrätten – skyddar bland annat programkoder, skärmbilder och 
tillhörande dokumentation. Upphovsrätten skyddar den form verket 
kommit till uttryck i. Det finns även ett särskilt skydd för databaser. 

» Skydd av företagshemligheter – gäller all information som i lagens 
mening är att betrakta som företagshemlighet.  

» Genom avtal – kan du licensiera ett datorprogram eller en affärsmetod. 
Avtalet kan bland annat reglera användarrätten och ägarförhållande. 



Mönserskydd  
eller Designskydd 



 Vilka produkter och företag? 



 Form och utseende är viktigt! 

Apple! 

Sony! 

Bang Olufsen? 

Honda! 

Adidas! 

Absolute Vodka? 



Vad är ett designskydd? 
Med designregistrering skyddas produktens 
utseende, men inte den tekniska funktionen 
(patent), vilket hindrar andra från att använda 
samma eller förväxlingsbara designer.  



Designskydd  

» Ensamrätt i upp till 25 år.  

» Krav för att få ett designskydd: designen måste vara 
ny och ha särprägel och vara resultatet av någon 
form av skapande verksamhet. 

» Rätten till din design kan användas för att ingå 
försäljnings- och licensavtal med andra. 

» Titta gärna i Svensk Designdatabas som du når via 
PRVs hemsida. 



Lagen om skydd för kretsmönster för 
halvledarprodukter 
Vad är ett kretsmönster? 
Kretsmönster består av integrerade kretsar som etsas på en platta i allmänhet av kisel. 
Kretsmönstret består av halvledare såsom transistorer, dioder och liknande. 

 
Vad kan skyddas? 
Kretsmönster som är resultatet av en egen intellektuell insats av den som har skapat det 
och som inte är allmänt förekommande inom halvledarindustrin är skyddade enligt lagen. 

 
Skyddstid? 
Rätt till kretsmönster uppstår när det har skapats och varar till utgången av det tionde 
året efter det år då kretsmönstret först utnyttjades kommersiellt i någon del av världen.  
Rätten upphör femton år efter utgången av det år då kretsmönstret skapades, om det då 
ännu inte har utnyttjats kommersiellt.  
 

OBS! Exemplar får framställas uteslutande för undervisning om eller analys av 
kretsmönstret. Enstaka exemplar får också framställas för enskilt bruk. 
 



Design är en allt viktigare del av en produkt idag! 
Samsung vs. Apple 



Varumärke 



Varumärke 

» Varumärke (eng. trademark) kan skydda alla tecken 
som kan återges grafiskt samt innehålla ett eller 
flera ord, siffror, en figur, eller en kombination av 
dessa.  

http://www.mgm.com/


Olika typer av varumärken 

» Ordmärke   IKEA 

» Logotyper 

» Slogans                                                        I’m with stupid 

» Bokstäver nummer      3 

» Personnamn    ELIN 

» Ljud 

» Färger 

» Animerade märken 

» 3D märken 

 



Varumärke  

» Varumärken kan registreras hos PRV. Ett visst 
skydd kan även fås genom inarbetning. 

» Varumärkesregistreringen behöver förnyas vart 
tionde år men gäller för evigt! 

» Krav för att få ett varumärkesskydd: måste kunna 
särskiljas från andra och får inte var förväxlingsbara 
med andra inarbetade och registrerade varumärken.  

» Rätten till ditt varumärke kan användas för att ingå 
försäljnings- och licensavtal med andra. 

» Titta gärna i Svensk Varumärkesdatabas som du 
når via PRVs hemsida. 



Domännamn 

Två funktioner 
• Som ett varumärke 

• Som ett domännamn 

 
Att tänka på i relation till IPR 
 • Billig!  
 
• Ofta ingen granskning!  



Missbruk av domän namn 1 

Name-napping el. cybersquatting el. domain squatting  
 är när någon registerar, trafikerar i eller använder ett domän namn med 

ont uppsåt för att tillskansa sig en fördel, t ex goodwill av någon 
annans varumärke 

 
En cybersquatter är någon som sedan försöker sälja domänen till 

bolaget som äger varumärket till ett överpris. 
 
Sunrise period! 



Missbruk av domän namn 2 
 
Typosquatting, även kallat URL hijacking 
Utnyttjar typografiska misstag hos internetanvändaren.  
 
Alltså, om en användare slår in en felaktig webbadress så kopplas 

man vidare någon helt annanstans – t ex till cyber squattarens 
egen webbsida. 

 
 
 



Missbruk domän namn 3 

 Metatags och Varumärkes intrång 

» Otillbörlig användning av varumärken i metatags  

» Kan klassas som ett varumärkes intrång. Vilseledande 
om varumärkets ursprung t ex Melitta filter caset. 

 



Att ligga nära konkurrenten 



Examples varumärkesintrång 

 



Upphovsrätt 
Copyright 



Upphovsrätt 

» Upphovsrätten ( eng. copyright) skyddar konstnärligt 
skapande som musik, film och litteratur, givet originalitet 
och verkshöjd.  

» Skyddet går inte att ansöka om utan uppstår automatiskt 
när verket kommer till och varar ofta 50 -70 år efter 
upphovsmannens död.  

» En av de större fördelarna med upphovsrätten är att den 
är lätt att få, men avsaknad av registreringssystem 
innebär att rättigheten kan uppfattas som svag. 

 



Exampel på skyddat material 

 
Bilder, böcker, musik, film, skulpturer, foto, koreografi, 
arkitektur, och mycket annat! 
 



Två sidor av upphovsrätten: 
I. Ekonomiska rättigheter 

» Reproduktion: rätten att fritt göra kopior och 
omarbetningar av verket 

» Kommunicera verket offentligt: överföring eller 
som ett offentligt uppträdande . 

» De ekonomiska rättigheterna kan överföras, 
licensieras eller säljas. 

 



Två sidor av upphovsrätten: 
II. Moraliska rättigheter 

» Upphovsman: rätten att nämnas som detta i 
samband med att verkets användand. 

» Integritet: rätten att invända mot bruk av verket som 
skadar upphovsmannens heder eller rykte som 
sådant 

» Moraliska rättigheter är normalt inte överföringsbara. 

 



Var går gränsen? 

» Fanfiction är ett begrepp för 
skönlitterära berättelser skapade av 
amatörer/professionella skribenter som 
utspelar sig i redan existerande fiktiva 
universum, oftast utan att upphovsrätts-
innehavarens/upphovsmannens tillstånd 
inhämtats.  

Företeelsen är vanligt förekommande inom 
populärkultur och uppkommer vanligen i 
kölvattnen till populära tv-serier, tecknade 
serier, filmer, romaner och datorspel. 

FanFiction.net 



Skydd av datorrelaterade verk 

» Manualer 

» Böcker, läromedel 

»  Förpackningar  

» Programkod 

» …. 

 

 



Databasskydd/sammanställningsskydd 

» Skyddstid: 15 år från publicering eller färdigställan 
 
» Avser systematiska sammanställningar av 

– Verk 
– Uppgifter 
– Annat material 

 
» Sammanställningen tillgänglig via             

elektroniska medier eller på annat sätt 

 



Företagshemligheter & know-how  

 



Vad är en företagshemlighet? 

» För att något skall klassas som företagshemlighet 
måste följande vara uppfyllt. Informationen måste 
vara 

 hemlig och ej allmänt känd,  

 ej tillgänglig i branchen, samt  

 man måste ha vidtagit åtgärder för att skydda 
hemligheten. 



Vad är en företagshemlighet? 

 En företagshemlighet kan vara 

 - ett recept  

 - en tillverksningsprocess.  

 - compileringar (kundregister) 

 - metoder (affärsmetod) 

   - programkod 

  



Know-how 

» Know-how är färdigheter och kunskaper användbara 
i näringslivet som tex kunskapen om hur man 
systemerar en databas för att få optimal prestanda.  

» Know-how är intellektuella tillgångar som skyddas 
genom att behandlas som företagshemlighet. 

 



Licensiering   

Nokia enters into a license agreement with Apple 



Vad kan licensieras? 
I princip samtliga immateriella rättigheter kan 
licensieras i någon form! 

En licens ger dig rätt att göra något som du inte annars 
får! 

Ex. En programvarulicens anger de villkor som gäller 
för att använda och eventuellt sprida vidare och ändra 
i ett dataprogram. 



Licensiering 
» Sker ofta på kommersiella grunder, dvs. ersättning utgår i 

proportion till förväntat eller verkligt kommersiellt värde: 
– Licensavgift 
– Royalty 
men kan även reglera hur du t ex får sprida och 
modifiera en programkod! 
 
 

» Licensiering kan vara begränsad: 
– Tid 
– Geografi 
– ”Field of use” 
– Vad man får göra 



Ex. Open source licens - MIT 

» http://choosealicense.com/ 

Se upp för smittsamma licenser!!! 



Ex. Open source licens - MIT 

 



Nya sätt att strukturera upp vad man får 
och inte får! 

www.creativecommons.se 

Jmf. Open source licenserna! 



Vill du veta mer om IPR?? 
Gå då kursen Patent och annan immaterialrätt (ETIA10) i jan 2017! 
Har du frågor maila mig på fredrik.edman@innovation.lu.se 
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