Tentafragor del 1 - Team G

Fraga 1

Pastaende: Aktivitetsdiagram och framtagning av prototyper éver anvandargranssnittet ar
exempel pa stilar for att specificera funktionella krav.

Anledning: Prototyper 6ver anvandargranssnittet anvands enbart for att kontrollera att den
anvandbarhet som definierats av kvalitetskraven uppnas.

Ratt svar: C (Pastaendet ar korrekt, men anledningen ar ett felaktigt uttalande)

Motivering: Pastaendet ar korrekt och nagra exempel pa stilar for att specificera funktionella
krav ar; en lista 6ver funktioner, beskrivning av anvandaruppgifter, aktivitetsdiagram,
prototyper som detaljerat beskriver anvandargranssnittet eller textuella beskrivningar av varje
funktion. Anledningen ar ett felaktigt uttalande da prototyper éver anvandargranssnittet kan
anvandas for att specificera funktionella krav.

Litteraturhanvisning: Lau: 1 sid 14, 15 och 249
Inlarningsmal: 1, 4, 5
Huvudansvarig: Jesper Funk

Fraga 2

Pastaende: | kursen har vi behandlat projektmodellerna “traditonal approach”, “fast approach”
samt “2-step approach”. Vid obegransade resurser ar 2-step-metoden lamplig for all typ av
analys.

Anledning: 2-step-metoden beaktar krav pa bade doman- och produktniva.

Ratt svar: E

Motivering: 2-step-metoden beaktar doman- och designkrav. Det blir darfér meningslést att
anvanda metoden nar man arbetar mot COTS-baserade system. Bada pastaenden ar alltsa
felaktiga.

Litteraturhanvisning: Lau: 1 sid 36

Inlarningsmal: 1, 6

Huvudansvarig: Martin Lichota




Fraga 3

Pastaende: Virtuella fonster ar ett lampligt satt att beskriva data som en produkt skall lagra da
det ar |attforstaeligt for bade kunder och utvecklare.

Anledning: Genom att anvanda virtuella fonster far kunden tidigt i utvecklingsprocessen
Oversikt Over hur anvandargranssnittet kommer att se ut samt vilka funktioner som kommer att
finnas.

Ratt svar: C

Motivering: Virtuella fonster ar ett utmarkt satt att beskriva data som en produkt skall lagra,
men de ska inte innehalla funktionaliteter sasom knappar och menyer och ska inte anvandas
for att designa systemet.

Litteraturhanvisning: Lau: 2

Inlarningsmal: 3, 5

Huvudansvarig: Jonas Svalin

Fraga 4

Pastaende: En datamodell i form av ett klassdiagram specificerar den data som lagras i
systemet samt hur olika dessa ar relaterade till varandra. Detta ar ett smidigt satt att
representera data for alla inblandade parter.

Anledning: Kunder kan enkelt validera att en datamodell stammer dverens med sina
O6nskemal angaende produkten.

Ratt svar: E

Motivering: Det stammer att en datamodell anvands for att representera bade den lagrade
datan och dess relationer. Dock har kunder utan IT-vana svarigheter med modellen da man
har svart att koppla verkligheten till relationerna. Anledningen ar darfor inte heller korrekt da
kunderna har svart att forsta hur delar i diagrammet paverkar en anvandare.
Litteraturhanvisning: Lau: 2 s.44, 54 och 55

Inlarningsmal: 3

Huvudansvarig: Julia Hammenberg

Fraga 5

Pastaende: CRUD - check syftar till att ta fram krav for hur data lagras i ett system.
Anledning: Nar Create, Read, Update, Delete operationer specificeras for systemet
visualiseras ev. brister pa datafldden. Dessa floden kan ge upphov till nya uppgifter (eng.
Task)

Ratt svar: D

Motivering: CRUD - check syftar ej till att ta fram krav pa hur data lagras utan identifiera
datafléden vilket kan ge upphov till uppgifter (eng. Task). Uppgifterna kan i sig dock stalla
krav pa datalagring.

Litteraturhanvisning: Lau: 3 sida 119

Inlarningsmal: 2, 6

Huvudansvarig: Elias Gabrielsson




Fraga 6

Pastaende: For att beskriva hur ett tillstand i ett system andras kan man anvanda sig utav ett
“State Diagram”.

Anledning: “State Diagrams” ger en bra beskrivning éver hur relationerna mellan de olika
systemen ser ut.

Ratt svar: C (Pastaendet ar korrekt, men anledningen ar ett felaktigt uttalande)

Motivering: State Diagrams visar dverskadligt vad som hander i ett tillstand nar ett event
triggas och ar en bra metod for att kunden ska forsta, férutom om tillstdnden ar fér komplexa.
Anledningen beskriver daremot vad ett kontextdiagram ar for nagot, och det ar det som
beskriver relationerna mellan inblandade stakeholders och system. En 6vergripande dverblick
pa domanniva.

Litteraturhanvisning: Lau: 4 sida 168-170, Lau: 3 sida 76-78

Inldrningsmal: 1, 2

Huvudansvarig: Charlotte Leifland

Fraga7

Pastaende: Nar man skall elicitera Goals & Key Issues ar fokusgrupper och Domain
Workshops bra metoder att anvanda.

Anledning: | Domain Workshops och fokusgrupper arbetar utvecklarna och anvandarna
tillsammans. Genom att malen for projektet/produkten och nyckelfragorna tas fram
gemensamt minskas risken for missforstand mellan parterna.

Ratt svar: A (Bade pastaendet och anledningen ar korrekta uttalanden OCH
anledningen forklarar pastaendet pa ett korrekt satt)

Motivering: Enligt (Fig 8.2 page 338) sa stammer pastaendet. sid 344 beskriver Domain
Workshops och Focus Groups.

Litteraturhanvisning: Lau: 8 s 338-345

Inlarningsmal: 2,6,9

Huvudansvarig: Jesper Bonna

Fraga 8

Pastaende: Business goals ar de mal som beskriver hur man kommer tjana pengar pa en ny
produkt.

Anledning: For att estimera hur mycket pengar produkten kan generera kan man goéra en
cost/benefit analysis.

Ratt svar: D (Pastaendet ar felaktigt, men anledningen ar ett korrekt uttalande)

Motivering: Business goals anvands aven for ej vinstdrivande produkter.
Litteraturhanvisning: Lau: 8 sid 356-359

Inlarningsmal: 2, 9

Huvudansvarig: Kristoffer Leo



