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Projektuppdrag
Skapa en plattform där barn kan lära sig 
programmering i en rolig miljö.



Funktionalitet
• Sociala funktioner
• koddelning
• Spelbaserade uppgifter
• High score



Projektresultat



Projektresultat



Elicitering
• Brainstorming
• Intervju
• Liknande produkter
• Design workshop
• Intressentanalys
• Mål-domän analys



Kravtyper
• Mockups
• Användarfall
• Aktivitetsdiagram
• kontextdiagram
• ER-diagram



Granskning
• Checklista
• Valideringsrapport
• Intern granskning
• Granskning av handledare



Prioritering
• Viktat kraven

• Prioriterat sociala funktioner



Lärdomar
• Gör mockups tidigt för att få bra översikt

• Fokusera inte för mycket på design krav


