The Future Of FOOD
Bakgrund

FOOD ér en startup som ska forandra hur vi koper livsmedel. Mdlet ar att ta bort steget
dar du som kund ska behdva trangas i butik, leta varor och svettas. FOOD har redan
utvecklat ett effektivt varulager med sa kallade “pick-up points” dar kunderna hamtar ut
sina bestallningar, packat och klart. Uppdraget ar att utveckla en applikation fér Android
och i0S, dar anvandaren fyller i inkdpslistor och hanterar betalningen.

Malet

Malet ar att skapa unik anvandarupplevlse for hur man handlar mat genom att ge kunden
ett roligare, enklare och effektivare satt att handla mat.

Funktionalitet

Man ska kunna vélja att hamta varorna i “pick-up points” eller fa dem hemkorda
Recepten i appen ska vara indelade i olika kategorier

Applikation ska tillverkas for Android och iOS

Anvandaren ska kunna betala for sin varuleverans via appen

Anvandaren ska kunna soka pa recept och lagga till dess ingredienser i varukorgen
Appen ska kunna ge forslag pa recept som anvandaren kan tiankas gora

Appen ska genom tidigare anvandarhistorik kunna ge forslag pa inkop

Roller

Vi ar produktagare och representanter for FOOD och erat uppdrag ar att ta fram en
kravspecifikation till systemet.
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