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XP - Scrum - Kanban

- Agila metoder

- Vad innehaller SCRUM

- Hur skiljer sig XP och SCRUM

- KANBAN - whiteboard!



Scrum - oversikt

- Scrum 4 nyckelbegrepp:
- Sprints
- Backlog
- Daily "scrum”
- Backlog grooming
- Sprint review



Roller i Scrum

- Scrumteam bestar av:

- Utvecklingsteam
- 5-10 personer, sjalvorganiserande
- Produktagare

- Styr Over prioritering, ofta del av foretaget,
ibland en kund. Ekonomiskt ansvar.

- Scrum master
- Coach, projektledare, skyddar teamet.
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Sprint

- 2-4 veckor utvecklingsarbete, "timebox”
- fOljer en utvald "att-gora” lista
- planeringsfas da dessa valjs ut.
- under sjalva Sprint andrar man inte listan



Backlog

- Lista over "att-gora”.

- Hanteras av Produktagaren
- Skapas initialt, inkl alla 6nskemal.
- Delas i delar som ”skapar varde”.
- Kan forandras over tid

Prioriteras, urval av de mest prioriterade
iINfor nasta Sprint.



Daily Scrum

- Typiskt morgonmote

- Synkronisera utvecklingen

- ldentifiera och losa problem

- tre fragor som alla svarar pa:
- Vad har du gjort sedan forra motet?
- Vad tanker du gora infor nasta mote?
- Ar det ndgot som hindrar dig fran det?



Backlog grooming

- "Underhall” av backloggen

- |nvolverar hela teamet

- Estimera tidsatgang

- Bryta ner "att gora” i minder delar som
passar i en Sprint.

+ QGOrs regelbundet



Sprint review

- Sprint avslutas med demo av resultatet for:
- Produktagare, Kunder, Foretagsledning etc.

- Retrospective

- som forberedelse for nasta Sprint



Burndown chart

iy >
60 -
50 -
40
30 -

et

| ett s.k. burndown chart markerar man dag for dag hur mycket som aterstar av det
tidsplanerade arbetet. Diagrammet visar tydligt i vilken takt man "branner av” de
kvarvarande timmarna av en sprint.
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Roller i Scrum

- Scrumteam bestar av: + XP motsvarighet
- Utvecklingsteam - Team

- 5-10 personer, sjalvorge
- Produktagare - Kund

- Styr Over prioritering, ofia <lcAnvandare

Ibland en kund. Ekonon
- Scrum master Goach

- Coach, projektledare, sl
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Sprint

- 2-4 veckor - XP motsvarighet
utvecklingsarbete, - Iteration
"timebox”

- fOljer en utvald "att-
gora” lista - Story
- planeringsfas da dessa = rioritering
valjs ut.
- under sjalva Sprint - Embrace change!

andrar man inte listan
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Backlog

-+ XP motsvarighet

- Lista over "att-gora”. - De Stories Vi har

- Hanteras av Produktagaren

- SkapaS Initialt, inkl alla _ Skapas efter
dnskemal. hand

- Delas i delar som "skapar:

- Kan fOI‘andI‘aS 6ver t|d _ Prlonterlng

- Prioriteras, urval av de me

prioriterade infOr nasta Spriiit.
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Daily Scrum

- Typiskt morgonmote

- Synkronisera utvecklingen

- |dentifiera och I0sa probler

- tre fragor som alla svarar
- Vad har du gjort sedan f
- Vad tanker du gora infor
- Ar det ndgot som hindrau
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-+ XP motsvarighet
- Stand up meeting



Backlog grooming

-+ XP motsvarighet
- "Underhall” av backloggen - Planeringsméte

- |nvolverar hela teamet

- Estimera tidsatgang

- Bryta ner "att gora” i minde

passar i en Sprint. e el e

+ QGOrs regelbundet
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Sprint review

-+ XP motsvarighet
- Sprint avslutas med demo av rccRpaldase

- Produktagare, Kunder, f0reiad ageeptanstester

- Retrospective

- som forberedelse for naste “.0/p)anning game
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Burndown chart

-+ XP motsvarighet

i b - Kvarvarande
stories tar aldrig
slut.

40
301

207

| ett s.k. burndown chart markerar man dag for dag hur mycket som aterst:
tidsplanerade arbetet. Diagrammet visar tydligt i vilken takt man "brdnner :
kvarvarande timmarna av en sprint.
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Feedback - Scrum-XP

Release plan
Months

> |teration plan
Weeks

>Acceptancetest

Days ﬁ

> Stand Up Meet
Onedaye

>Pair Negotiation
Hours

>Unit Tgs#
Minutes

>Pair Programming

Seconds
Code /
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Scrum vs XP
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KANBAN

- Generell metod for att hantera arbetsfldden

- Begransa parallella uppgifter

- Fokusera

- |dentifiera flaskhalsar

- Mat och utvecklas

- Fokusera pa att avsluta saker.

- FoOrbattra I0pande

- Pa enklast mdjliga sétt.
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Gemensam overblick

Backlog

10
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| ett projekt

- Begransa backloggen
- annars tar prioriteringen for mycket energi

- Lagg till fler steq:
- utveckling, test, integration, acceptanstester

- Forbattra |6pande

- Det finns naturligtvis digitala varianter, men
enkelhet och direkt kommunikation har ocksa

ett varde!
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Sammanfattning

-+ Scrum och XP 6verlappar runt planering
- aven om saker heter lite olika

- XP erbjuder mycket mer struktur for det
praktiska programmeringsarbete

- KANBAN och dess enkla tavelteknik anvands

ofta | Agila projekt for att skapa overblick.
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L asanvisningar

- http://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/
v2016/2016-Scrum-Guide-US.pdf#zoom=100

- SCRUM pa fem minuter, www.softhouse.se

- KANBAN in five minutes, www.softhouse.se
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