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1. a) Det gar bara att skapa objekt av klassen Foo pi heapen, och inte pa stacken, som static-objekt, mm.
b) Eftersom konstruktorerna &r privata behover man deklarera friend class Bar;

¢) Gor om medlemmen till en Foo-pekare, och ldgg till en destruktor:

class Bar{
public:
Bar(int i=0) :f{Foo::create(i)} {}
int compute() const {return f->compute();}
"Bar () {delete f;}
private:
Foox f;

};

2. a) En minneslédcka &r att allokera minne (med new) som aldrig avallokeras (med delete).

b) Konstruktorn i klassen Foo &r inte virtuell. Eftersom vektorn v innehaller pekare till Foo-objekt,
kommer bara destruktorn i Foo, men inte destruktorn i Bar att koras ndr programmet gor delete pa
objekten som pekarna i v pekar pa. Alltsa kommer c-strdngarna i Bar-objekten inte att avallokeras.

3. Variabeln a dr pekare och b &r en referens, sa dar fungerar tilldelningarna som férviantat men c ar ett
Bar-objekt.
De tvé forsta funktionerna referensanropas sa dar fas det polymorfa beteendet.
I print3(Foo) sker en kopiering och kopian blir ett Foo-objekt.
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4. a)

b)

c)

Funktionen comp i de bada klasserna ska jamfora ratt medlem i objekten med mindre in. Notera att
de méste ha en konstruktor som anropar konstruktorn i Comparator for att ge ascending ratt virde.

struct NameComparator :Comparator{
NameComparator (bool asc=true) :Comparator(asc) {}
bool comp(const Person& a, const Person& b) const override;

};

bool NameComparator::comp(const Person& a, const Person& b) const
{
if(a.get_last_name() == b.get_last_name()){
return a.get_first_name() < b.get_first_name();
} else {
return a.get_last_name() < b.get_last_name();
}
}

struct DateComparator :Comparator{
DateComparator (bool asc=true) :Comparator(asc) {}
bool comp(const Person& a, const Person& b) const override {
return a.get_birthdate() < b.get_birthdate();}
s

Overlagra operator< (kan &ven goras analogt som medlemsfunktion):
bool operator<(const Person& a, const Person& b)
{

static NameComparator cmp;

return cmp(a, b);

}

Om vi implementerar operator== for tva Person kan vi utnyttja operator== for tva std: :vector.
bool operator==(const Person& a, const Person& b)

{
return (a.get_first_name() == b.get_first_name()) &&

(a.get_last_name() == b.get_last_name()) &&
(a.get_birthdate() == b.get_birthdate());

X

bool check(const vector<Person>& v, const vector<Person>& c)

{

return v == c;
}

Ett alternativ om vi inte vill ha en operator==dr att anvdnda algoritmen std: :equal med hjilp av
predikatet:

bool equal(const Person& a, const Person& b)

{
return (a.get_first_name() == b.get_first_name()) &&
(a.get_last_name() == b.get_last_name()) &&
(a.get_birthdate() == b.get_birthdate());
}

Overlagringen av check:
bool check(const vector<Person>& v, const vector<Person>& c)
{

return std::equal(v.begin(), v.end(), c.begin(), equal);
}




3(3)

5. Losningen &r att returnera ett varde i stéllet for en pekare:

vector<string> collect_with_initial2(char c, std::istream& is)

{

auto res = vector<string>{}; //eller vector<string> res{};

string s;
while(is >> s){
if(s[0] == ©)
res.push_back(s);
}

return res;




