LUNDS TEKNISKA HOGSKOLA Programmering i C++
Institutionen for datavetenskap

Inlamningsuppgift — CDregister

Kortfattad beskrivning

Uppgiften gar ut pa att skriva ett program for att hantera ett register med kompaktskivor (CD).
Grundldggande funktionalitet skall finnas med som t.ex. ldgga till, soka efter, uppdatera och ta
bort poster, lista alla befintliga poster osv. Programmet skall ocksd kunna spara registret pa fil
samt ldsa in sparat register fran fil. Filformatet kan t.ex. vara nagot enkelt textfilsformat.

1 Programskrivning

Programmet bestar av tva delar. En del som utgoér en modell av registret och en del som utgor
ett grafiskt anvindargranssnitt.

Det viktigaste 4r modellen. En del av denna kan 16sas och testas forst. Darefter kan man im-
plementera det grafiska anviandargranssnittet. Innan man har ett sidant kan man testa modellen,
t.ex genom att programmet lédser in en fil for att skapa registret i minnet, skriver ut registret pa
fil igen och jamfor resultatet.

1.1 Modellen for cdregistret

Ett cdregister bestar av en miangd CD. For varje CD lagras uppgift om artist, titel, antal spar,
total speltid i minuter och inspelningsér. Foljande klass kan beskriva en CD:

class CDNode

{
private:
std::string artist;
std::string titel;
unsigned int speltid, antalspr, ar;
public:
// Konstruktorer och destruktorer samt medlemsfunktioner
}

Uppgifterna om en CD kan byggas pa med t.ex. genre och betyg.

I klassen ska det bla. finnas en konstruktor och funktioner for att sétta respektive hamta
vardet for respektive falt.

I klassen som representerar registret skall finnas funktioner for att inldasning och utskrift av
registret frdn och till fil. Funktioner skall ocksa finnas for att lagga till, soka efter, hamta data
for, uppdatera och ta bort poster.



2 Hantering av textfil i programmet

1.2 Grafiskt anvandargranssnitt

Programmet ska ha ett grafiskt anvandargranssnitt programmerat i wxWidgets. De ingdende
posterna i registret presenteras i form av en lista ddr anvdndaren overskadligt kan se informa-
tionen om alla sina CD. Det skall ga att via listan markera en CD antingen for att ta bort posten
eller for att f& uppdatera de ingdende filten i posten. Andringar som gors via grafiken skall
medfora att modellen uppdateras pa motsvarande sitt. Det skall ocksa gé att ldgga till en ny
post pa motsvarande stt.

Moijliga grafiska element att anvédnda for listan ar dels a) wxGrid tillsammans med wxGridStringTable
eller annan subklass till wxGridTableBase och dels b) wxDataViewCtrl med tillhdrande hjilp-
klasser. Bagge dessa alternativ ger mojlighet till editering direkt i listan, men om man har pro-
blem att fa detta att fungera, sd kan inmatningen istéllet ske i separata textfdlt (wxTextCtrl).
Inmatade vérden i textfalten fors sedan over till listpresentationen och modellen.

Programmet ska vara bekvamt att anvdnda. Det ska inte krascha om anvéndaren skriver in
konstiga varden i inmatningsfélten.

2 Hantering av textfil i programmet

indata

Ett enkelt textfilsformat kan anvandas, dér varje post (CD) motsvarar en eller flera rader pa filen.
Filen placeras lampligen i projektkatalogen. Filen ldses in vid programmets uppstart. Uppdate-
ringar av registret sparas via menykommando. Om det finns osparade dndringar nar program-
met avslutas, s skall en dialogruta visas dar anvandaren far véilja om &ndringarna skall sparas
eller inte.

Uppdatering av fil

Det &r tillatet att anvianda en textfil som datafil och att vid varje uppdatering av filen skriva
over den gamla filen helt. I sa fall skall den gamla filen sparas som en backup for att gardera
sig mot dataforlust om programmet kraschar under sparningen av filen. Funktionerna rename ()
och remove () i <cstdio> kan anvindas for detta.

Testdata vid inlamning

En datafil med lampligt innehall for testning skall bifogas vid inlamningen av uppgiften.



