LUNDS TEKNISKA HOGSKOLA Institutionen for datavetenskap

Programmering i C++

Kursprogram

EDAF30, lasperiod HT2 2020.
7,5 hégskolepoéng.

Allméant

Viilkommen! 1 den hédr kursen kommer du att lira dig grunderna i C++. Kursen kommer
att ge en oversikt over spraket och standardbiblioteket, och gora jamforelser
av begrepp och sprakkonstruktioner med deras motsvarigheter i Java.

Kursen forutsitter grundlaggande forstaelse av och fardighet i objektorienterad
programmering i Java.

Kursansvarig Sven Gestegard Robertz, e-post: sven.robertz@cs.lth.se

Expedition Birger Swahn, e-post: birger.swahn@cs.1lth.se

Hemsida P& kursens hemsida, http://cs.1lth.se/edaf30/, kommer nyheter och in-
formation kring kursen, samt material till foreldsningar, laborationer och in-
lamningsuppgifter att publiceras fortlopande under kursen.

En del av undervisningen kommer att ske i Canvas. Léank till kursen finns pa
kurshemsidan.

Kurslitteratur Stanley B. Lippman, Josée Lajoie, Barbara E. Moo: C++ Primer, fifth edition,
Addison Wesley, ISBN 978-0-321-71411-4

Undervisning

Kursinnehdll Kursen innehaller f6ljande moment

Foreldsning 13 foreldsningar, 2 per vecka
Laborationer datorlaborationer, lisvecka 2-7
Lab 1, lasvecka 2
Lab 2, lasvecka 3 — 4
Lab 3, lasvecka 5
Lab 4, lasvecka 6 — 7
Inlamningsuppgift En programmeringsuppgift ska losas och lamnas in
i slutet av kursen. Uppgifter och anvisningar for
inlimning kommer att publiceras pd hemsidan.
samt en skriftlig tentamen.




Forelisningar

Laborationer

Inldmninguppgifter

Foreldasningarna kommer att héllas online, i Zoom. Lénk finns i canvas. Pre-
liminéar forelasningsplan:

F1: Introduktion, Funktioner, variabler och datatyper

F2: Om funktionsanrop. Mer om datatyper. I/O

F3: Klasser

F4: Introduktion till standardbiblioteket

F5: Standardbibliotekets algoritmer. Funktionsobjekt.

F6: Resurshantering

F7: Felhantering. Typomvandling.

F8: Mer om klasser och standardbiblioteket

F9: Arv och klasshierarkier

F10: Generisk programmering: funktions- och klassmallar
F11: Lagniva-detaljer

F12: Meddelas senare

F13: Avslutande kommentarer

Bilder och exempel fran foreldsningarna kommer att distribueras via canvas
eller kursens hemsida.

Datorlaborationerna &r en viktig del i kursen. De ger 6vning i att tillimpa
det teoretiska innehallet i kursbok och foreldsningar och det dr genom dem
du trénar pa problemlosning och programmering sé att du sjdlvstandigt kan
skriva C++-program. Laborationerna i programmering dr obligatoriska och
utfors i par.

I ar redovisas laborationerna online, i Zoom. Link finns i Canvas. De
schemalagda laborationerna ar i forsta hand avsedda for redovisning, och
ni forvintas 16sa uppgifterna sjalvstandigt innan redovisningstillfallet. For
de tva laborationerna som dr schemalagda 6ver tva veckor kan ni utnyttja
forsta veckans laborationstillfdlle till att stdlla fragor.

I Canvas finns reflektionsfrdgor som du ska besvara innan redovisning. Nar
du besvarat dem far du ldrarens forslag till svar. Jamfor detta med ditt svar,
och fraga vid redovisningen om nagot ar oklart.

Anmilan till laborationstilfalle gors via lank pd kursens hemsida.

Laborationerna kan goras i skolans datorsalar (Windows) eller pd egen da-
tor (under WSL pd Windows 10 eller Cygwin pé dldre Windows, Mac, eller
Linux). Kursens ldrare kan inte utlova support kring utvecklingsmiljoer pa
privata datorer men om vi har mojlighet hjdlper vi gérna till.

Det finns en eller tvd inlimningsuppgifter och de dr obligatoriska. Inldamn-
ingsuppgifternas syfte dr att ge trdning i att, pa egen hand, arbeta med négot
storre programmeringsuppgifter. Inlimningsuppgifterna utfors i par.




Examination

Delmoment Kursen dr uppdelad i tvd delmoment:
skriftlig tentamen 4 hp.
obligatoriska moment (laborationer+inldmningar) 3,5 hp

Ordinarie tentamen: Onsdag 13 januari 2020.
Den skriftliga tentamen betygsitts pa skalan 0, 3, 4 eller 5.

For godkant betyg pa kursen fordras godkidnda laborationer, godkand
inldmningsuppgift och godkdnd tentamen.

Betyget pa den skriftliga tentamen blir slutbetyg for hela kursen.




