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En referensvariabel har en viss deklarerad typ (klass). Den far da referera till objekt av
denna klass eller till subklasser till denna. Darfor ar satserna 1, 2, 4, och 6 korrekta. Resten
ar felaktiga.

info far i tur och ordning foljande varden: "Lisa Svensson", "Lisa Svensson, D", "Kalle
Karlsson, C" och "Per Holm, Computer Science".

Forklaring till den andra tilldelningen: p har deklarerad typ Person, men refererar har
under exekvering till ett objekt av typen Student. Det blir dérfor metoden toString() i
klassen Student som exekveras.

Forklaring till fjarde tilldelningen: p refererar hér till ett objekt av typen FacultyMember.

Det beror pé vilken typ av objekt ref refererar till under exekveringen. Om ref refererar
till ett objekt av subklassen, sa blir det metoden p ddr som exekveras, annars blir det p i
klassen C.

Alternativ 1 och 4 &r korrekta. Korrekt antal parametrar skickas med till konstruktorn
i bdgge fallen. Eftersom Shape ar superklass till Square far s referera till Square-objekt.
I alternativ 2 stimmer inte antal parametrar. Alternativ 3 &r fel eftersom man inte kan
skapa objekt av abstrakta klasser.

Vektorelementet theShapes[i] har den deklarerade typen Shape. Vid kompileringen soks
déarfor efter en metod draw() i klassen Shape. Men ndgon sddan metod finns inte. Los-
ningen &r att deklarera draw som en abstrakt metod i klassen Shape:

public abstract void draw();

Parameteréverféring

2 skrivs ut. Forklaring: Nar en parameter fors over till en metod kopieras den. Inuti me-
toden incr &r det kopian som 6kas med 1.

"Lisa" skrivs ut. Forklaringen dr densamma som i foregdende uppgift. Metoden har en
referensvariabel som parameter. Nar referensen p fors 6ver som parameter, kopieras den.
Vi kan kalla kopian pcopy. Eftersom den &r en kopia pa p sa refererar den forst till samma
objekt som p (Lisa). Inuti metoden fér sedan referensen pcopy ett nytt varde. Den refererar
nu till ett annat objekt. Men p dndras inte.

Som ovan, p kopieras och vi kan igen kalla kopian pcopy. pcopy refererar till personob-
jektet som har namnet "Lisa". I metoden anropas sedan metoden setName for den person
som pcopy refererar till. Det resulterar i att denna person far nytt namn, "Kalle". Darfor
kommer "Kalle" att skrivas ut.

10 skrivs ut. I Java &r vektorer objekt. Vi kan alltsd uppfatta a som en referens till det objekt
som representerar vektorn. Forklaringen dr sedan densamma som i foregdende uppgift:
Naér vi anropar metoden dr det egentligen en kopia av referensen som anviands i metoden.
Men den refererar till samma vektorobjekt.

Vektorn nbrs1 innehéller 10, 20, 30, 40, 50 och nbrs2 innehéaller 50, 40, 30, 20, 10.
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I bagge metoderna avser man att vinda pa elementen i vektorn a sa att de kommer

i omvand ordning. Men metoden r1 innehaller ett fel sa att vektorn forblir oférandrad.

Nér referensen nbrsi vid anropet av r1 fors 6ver som parameter, kopieras den till a. a

refererar alltsa forst till samma vektor som nbrs1. Inuti metoden far sedan a ett nytt varde

och refererar nu till temp-vektorn. Men innehallet i nbrs1 dndras inte.

Nar r2 anropas kopieras referensen till vektorn nbrs2 till a. Nar vi inuti metoden

dndrar i vektorn a dr det i sjdlva verket vektorn nbrs2 som dndras.

Statiska metoder och attribut

a)

b)

Statiska attribut och metoder dr knutna till en klass, inte till ett objekt. De finns bara i
en upplaga per klass. I detta fall har man valt att deklarera attributet static eftersom
(vi antar att) alla personer har samma lagstadgade pensionsalder.

I statiska metoder kan man inte komma &t icke-statiska attribut eller metoder. I vanli-
ga (icke-statiska) metoder kan man komma &t bade vanliga attribut och metoder och
statiska attribut och metoder. Metoderna setSeniorAge och getSeniorAge kan alltsa
implementeras som antingen vanliga metoder eller (som hér) statiska metoder. Man
foredrar dock att deklarera metoder som statiska nér sa dar mojligt. Detta beror pé att
vanliga attribut och metoder har en (implicit) referens till det objekt de dr knutna till.
Detta dr onddigt i de fall vi bara hanterar statiska attribut (eller inga attribut alls).

I det forsta fallet anvander man sig av klassnamnet (Person) for att referera till det
statiska attributet. I det andra fallet anvidnder man sig av ett objekt av klassen for att
komma &t samma attribut. Bdda ar korrekta men man brukar foredra att anvdnda
klassnamnet.

Det statiska attributet dndrar védrde till 65 genom satsen p.setSeniorAge(65). Ett
statiskt attribut &r gemensamt for alla objekt av klassen Person. Darfor skrivs 65 ut.



