Losningsforslag

Lankade listor

Ul SingleLinkedList<Integer> list = new SingleLinkedList<Integer>();
list.addFirst(3);
list.addFirst(2);
list.addFirst(1);

U 2. a) /** Returns the first element in this list.
Throws NoSuchElementException if this list is empty. */
public E getFirst() {
if (first == null) {
throw new NoSuchElementException();
}

return first.element;

b) /** Returns the last element from this list.
Throws NoSuchElementException if this list is empty. */
public E getLast() {
if (first == null) {
throw new NoSuchElementException();
}
ListNode<E> n = first;
while (n.next != null) {
n = n.next;
}

return n.element;

U3. /#x Returns true if this collection contains the specified element. */
public boolean contains(Object x) {
ListNode<E> n = first;
while (n !'= null) {
if (n.element.equals(x)) {
return true;
}
n = n.next;
}

return false;

U4. /*x Removes the first occurrence of the specified element from this list,
if it is present. If this list does not contain the element, it is unchanged.
Returns true if this list contained the specified element (or equivalently,
if this list changed as a result of the call). */
public boolean remove(Object e) {
if (first == null) {
return false;
}
if (first.element.equals(e)) {
first = first.next;
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return true;
}
ListNode<E> pre = first;
ListNode<E> n = first.next;
while (n '= null) {
if (n.element.equals(e)) {
pre.next = n.next;
return true;
}
pre = n;
n = n.next;
}

return false;

Ub5. public class Dequeue<E> {
private Node<E> first; // refererence to the first element
private Node<E> last; // refererence to the last element

/** Creates an empty dequeue. */
public Dequeue() {
first = last = null;

}

/** Inserts the specified element at the beginning of this dequeue. */
public void addFirst(E x) {
Node<E> n = new Node<E>(x);
if (first == null) {
first = last = n;

} else {
n.next = first;
first = n;
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/** Inserts the specified element at the end of this dequeue. */
public void addLast(E x) {
Node<E> n = new Node<E>(x);
if (first == null) {
first = last = n;

} else {
last.next = n;
last = n;
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/** Removes and returns the first element in this dequeue.
Returns null if this dequeue is empty. */
public E removeFirst() {
if (first == null) {
return null;
} else {
E temp = first.element;
first = first.next;
if (first == null) {
last = null;
}

return temp;
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Ue.

}

/** Removes and returns the last element in this dequeue.
Returns null if this dequeue is empty. */
public E removeLast() {
if (first == null) {
return null;
} else {
E temp = last.element;
if (first == last) {
first = last = null;

} else {
Node<E> p = first;
while (p.next != 1last) {
P = p.next;
}
last = p;
p.next = null;
}
return temp,
b
X
private static class Node<E> {... given i uppgiftsformuleringen...}

a) En statisk klass deklarerad i en klass C har inte tillgdng till typparametern i den
omgivande klassen. Den har inte heller direkt tillgdng till icke-statiska attribut eller
icke-statiska metoder i C. Daremot kan den, komma &t statiska attribut och statiska
metoder i C .

En inre klass har tillgédng till allt i den omgivande klassen (dven det som deklarerats
private).

Nodklassen har i detta fall deklarerats statisk eftersom den inte behover tillgang till
nagonting i den omgivande klassen.

Nar det ar lampligt att deklarera en klass inuti en annan finns det alltsa tva fall:

e Man har ett behov av att anvanda attribut eller metoder eller modifiera attribut
i den omgivande klassen. D4 kan den néistlade klassen inte vara static

e Man behéver inte accessa ndgonting i den omgivande klassen. Da kan den nist-
lade klassen deklareras static. Det &r inte fel att dven i dessa fall deklarera den
icke-statisk. En icke-statisk néstlad klass (inre klass) har emellertid alltid en im-
plicit referens till det objekt av den omgivande klassen som den hor ihop med.
Dessa referenser dr onddiga om man inte tianker anvanda ndgot fran omgivning-
en. Darfor brukar man deklarera nastlade klasser som statiska nér det ar mojligt.

b) Ja det gar bra. Se dock punkt 2 i féregdende deluppgift.

Om vi later nodklassen bli en inre klass behover den inte lingre vara generisk. Vi
kan i sd fall deklarera den pa foljande sétt:

private class Node {
E element;

Det E som anvands i deklarationen av attributet element binds nu till typparametern
E i den omgivande klassen Dequeue.



