Abstrakta datatyper

Tema: Abstrakta datatyper - egenskaper och operationer

U 1. Beskriv den abstrakta datatypen ko. Vilka &r de viktigaste operationerna pa en ko.

U 2. Beskriv den abstrakta datatypen stack. Vilka &r de viktigaste operationerna pa en stack.

U 3. Givet en ko g. Visa hur man kan anvianda en stack for att vanda kon bak och fram. Gor
detta genom att skriva kod. Du kan utga fran foljande interface for ko respektive stack
samt anta att det finns en klass MyStack<E> som implementerar Stack<E>.

public interface Queue<E> {
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E poll();

E peek();

void offer(E x);
boolean isEmpty();

public interface Stack<E> {
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E popQ);

E peek();

void push(E x);
boolean isEmpty();
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tar bort och returnerar forsta elementet
returnerar forsta elementet, utan att ta bort det
lagger in x sist i kon

undersoker om kén ar tom

tar bort och returnerar o6versta elementet
returnerar, men tar inte bort Oversta elementet
lagger in x Overst pad stacken

undersoker om stacken ar tom

U 4. Hur skiljer sig en prioritetsko fran en vanlig FIFO-ko?

Ub5. Vad utmairker den abstrakta datatypen mangd (eng. Set)?

U 6. Vilka ar de viktigaste operationerna pa ett lexikon (map)?



