Random Random();
Random(long seed);
int nextInt(int n);
double nextDouble();

skapar "slumpmassig” slumptalsgenerator
- med bestamt slumptalsfro

heltal i intervallet [0, n)

double-tal i intervallet [0.0, 1.0)

Java snabbreferens @ LTH

Vertikalstreck | anvands mellan olika alternativ. Parenteser ( ) anvands for att gruppera en mangd alternativ.

Hakparenteser [ ] markerar valfria delar. En sats betecknas stmt medan x, i, s, ch dr variabler, expr dr ett uttryck,

Java 4(4)

Scanner Scanner(File f);

ldser fran filen f, ofta System.in

ldser fran strdngen s

laser nasta strang fram till whitespace
ger true om det finns mer att ldsa
nasta heltal; ocksa nextDouble(), ...
ocksd hasNextDouble(), ...

laser resten av raden

Scanner(String s);
String next();
boolean hasNext();
int nextInt();

boolean hasNextlnt();
String nextLine();

Filer, import java.io.File/FileNotFoundException/PrintWriter

Lasa fran fil

Skriva till fil

Fanga undantag

Skapa en Scanner med new Scanner(new File(filename)). Ger FileNotFoundException om filen
inte finns. Sedan Laser man "som vanligt” fran scannern (nextInt och liknande).

Skapa en PrintWriter med new PrintWriter(new File(filename)). Ger FileNotFoundException om
filen inte kan skapas. Sedan skriver man "som vanligt” pa PrintWriter-objektet (println och
liknande).

Sa hdr gor man for att fanga FileNotFoundException:

Scanner scan = null;
try {

scan = new Scanner(new File("indata.txt"));
} catch (FileNotFoundException e) {

... tahand om felet

}
Specialtecken
Nagra tecken maste skrivas pa ett speciellt satt nar de anvénds i teckenkonstanter:
\n ny rad, radframmatningstecken
\t ny kolumn, tabulatortecken (eng. tab)
A\ bakatsnedstreck: \ (eng. backslash)
\ citationstecken: ”
\ apostrof:’
Reserverade ord

Nedan 50 ord kan ej anvandas som identifierare i Java. Orden goto och cons't &r reserverade men anvands ej.

abstract assert boolean break byte case catch char class const
continue default do double else enum extends final finally float for
goto if implements import instanceof int interface long native new
package private protected public return short static strictfp super
switch synchronized this throw throws transient try void volatile while

cond dr ett logiskt uttryck. Med . . . avses valfri, extra kod.

Satser
Block {stmtl; stmt2; ...} fungerar "utifrdn” som en sats
Tilldelning X = expr; variabeln och uttrycket av kompatibel typ
Férkortade X += expr; X =X +expr; dven -=, *=, /=
X4+ x=x+1;dvenx - -
if-sats if (cond) {stmt; ...} utfors om cond ar true
[else { stmt; ...} ] utfors om false
switch-sats switch (expr) { expr ar ett heltalsuttryck
case A: stmtl; break; utfors om expr = A (A konstant)
e "faller igenom” om break saknas
default: stmtN; break; sats efter default: utfors om inget case passar
}
for-sats for (int i = a; 1 < b; i++) { satsernagorsfori=a,atl,...,b-1
stmt; Gors ingen gang oma >=b
} i++ kan ersattas med i =i + step
for-each-sats  for (int x: xs) { xs ar en samling, har med heltal
stmt; x blir ett element i taget ur xs
} fungerar dven med array
while-sats while (cond) {stmt; ...} utfors sa lange cond ar true
do-while-sats  do {
stmt; utfors minst en gang,

return-sats

} while (cond);
return expr;

sa lange cond ar true
returnerar funktionsresultat

Uttryck

Aritmetiskt uttryck  (x+2)*i/2+i%2 for heltal ar / heltalsdivision, % "rest”
Objektuttryck new Classname(...) | ref-var | null | function-call | this |super

Logiskt uttryck I'cond | cond && cond | cond || cond | relationsuttryck | true | false

Relationsuttryck expr (< |<=[==|>=|>|l=)expr for objektuttryck bara == och !=, ocksa typtest med

Funktionsanrop

Array

Matris

Typkonvertering

obj-expr.method(...)
(Classname.method(...)
new int[size]
vname[i]
vname.length

new int[r][c]
m.length

m[i].length
(newtype) expr

(int) real-expr
(Square) aShape

expr instanceof Classname

anropa "vanlig metod” (utfor operation)
anropa statisk metod

skapar int-array med size element
elementet med index i, 0.length—1
antalet element

//Skapar matris med r rader och ¢ kolonner
//Ger matrisens langd (d.v.s. antalet rader)
//Ger antalet element (ldngden) pd raden i

konverterar expr till typen newtype

- avkortar genom att stryka decimaler

- ger ClassCastException om aShape inte
ar ett Square-objekt
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Deklarationer

Allmant [ <protection> ] [static ] [final ] <type> namel, name2, ...;
<type> byte | short |int |long |float | double |boolean |char | Classname
<protection> public | private | protected for attribut och metoder i klasser
(paketskydd om inget anges)
Startvarde intx=>5; startvarde bor alltid anges
Konstant finalint N = 20; konstantnamn med stora bokstaver
Array <type>[] vname = new <type>[10]; deklarerar och skapar array
Matris <type>[][] m = new <type>[4][5]; // deklarerar och skapar 4x5 matrisen m
Klasser
Deklaration [ public ] [ abstract ] class Classname
[ extends Classnamel ] [ implements Interfacel, Interface2, ... ] {
<deklaration av attribut>
<deklaration av konstruktorer>
<deklaration av metoder>
}
Attribut Som vanliga deklarationer. Attribut far implicita startvarden, 0, 0.0, false, null.
Konstruktor <prot> Classname(param, ...) { Parametrarna dr de parametrar som ges vid
stmt; ... new Classname(...). Satserna ska ge
} attributen startvarden
Metod <prot> <type> name(param, ...) { om typen inte ar void maste en return-
stmt;... sats exekveras i metoden
}
Huvudprogram public static void main(String[ ] args) { ... }
Abstrakt metod Som vanlig metod, men abstract fore typnamnet och {. . .} ersétts med semikolon. Metoden

maste implementeras i subklasserna.

Standardklasser, java.lang, behdver inte importeras

Object

Math

System

Superklass till alla klasser.

boolean equals(Object other);
int hashCode();
String toString();

ger true om objektet ar lika med other
ger objektets hashkod
ger en lasbar representation av objektet

Statiska konstanter Math.PI och Math.E. Metoderna dr statiska (anropas med t ex Math.round(x)):

long round(double x); avrundning, dven float — int
int abs(int x); ||, dven double, ...

double hypot(double x, double y); v/ x? + y?

double sin(double x); sin z, liknande: cos, tan, asin, acos, atan
double exp(double x); e’

double pow(double x, double y); z¥

double log(double x); Inz

double sqrt(double x);

VT
deg - /180
skriv ut strangen s

double toRadians(double deg);

void System.out.print(String s);
void System.out.println(String s); som print men avsluta med ny rad

void System.exit(int status); avsluta exekveringen, status != 0 om fel
Parametern till print och println kan vara av godtycklig typ: int, double, ...

Wrapperklasser

String

StringBuilder

For varje datatyp finns en wrapperklass: char — Character, int — Integer, double — Double, ...
Statiska konstanter MIN_VALUE och MAX_VALUE i klassen Integer ger minsta respektive storsta
heltalsvarde. For klassen Double ger MIN_VALUE minsta flyttalet som ar storre an noll.
Exempel med klassen Integer:

Integer(int value); skapar ett objekt som innehaller value
int intValue(); tar reda pa vardet

Teckenstrangar dar tecknen inte kan andras. "asdf” ar ett String-objekt. s1 +s2 for att konkatenera
tva strdngar. StringIndexOutOfBoundsException om ndgon position dr fel.

int length(); antalet tecken

char charAt(int i); tecknet pa plats i, 0..length()—1

boolean equals(String s); jamfor innehallet (s1 == s2 fungerar inte)

int compareTo(String s); <0 om mindre, = 0 om lika, > 0 om storre

int indexOf(char ch); index for ch, —1 om inte finns

int indexOf(char ch, int from); som indexOf men bdrjar leta pa plats from

String substring(int first, int last); kopia av tecknen first..last—1

String] ] split(String delim); ger array med "ord” (ord &r foljder av
tecken atskilda med tecknen i delim)

Konvertering mellan standardtyp och String (exempel med int, liknande for andra typer):

String.valueOf(int x); x=1234 — "1234"

Integer.parselnt(String s); s="1234" — 1234, NumberFormat-
Exception om s innehaller felaktiga tecken

Modifierbara teckenstrangar. length och charAt som String, plus:

StringBuilder(String s);

void setCharAt(int i, char ch);

StringBuilder append(String s);

StringBuilder insert(int i, String s);

StringBuilder deleteCharAt(int i);

String toString();

StringBuilder med samma innehdll som s
andrar tecknet pa plats i till ch

lagger till s, aven andra typer: int, char, ...
ldgger in s med bdrjan pa plats i

tar bort tecknet pa plats i

skapar kopia som String-objekt

Standardklasser, import java.util.Classname

List List<E> ar ett granssnitt som beskriver listor med objekt av parameterklassen E. Man kan ldgga in
varden av standardtyperna genom att kapsla in dem, till exempel int i Integer-objekt. Granssnittet
implementeras av klasserna ArrayList<E> och LinkedList<E>, som har samma operationer. Man
ska inte anvanda operationerna som har en position som parameter pd en LinkedList (i stallet
en iterator). IndexOutOfBoundsException om ndgon position dr fel.

For att operationerna contains, indexOf och remove(Object) ska fungera maste klassen E dver-
skugga funktionen equals(Object). Integer och de andra wrapperklasserna gor det.

ArrayList ArrayList<E>(); skapar tom lista

LinkedList LinkedList<E>(); skapar tom lista
int size(); antalet element
boolean isEmpty(); ger true om listan dr tom
E get(int i); tar reda pa elementet pd plats i

int indexOf(Object obj);
boolean contains(Object obj);
void add(E obj);

void add(int i, E obj);

E set(int i, E obj);
E remove(int i);

boolean remove(Object obj);
void clear();

index for obj, —1 om inte finns
ger true om obj finns i listan

ldgger in obj sist, efter existerande element

ldgger in obj pa plats i (efterfoljande
element flyttas)

ersatter elementet pa plats i med obj
tar bort elementet pa plats i (efter-
foljande element flyttas)

tar bort objektet obj, om det finns
tar bort alla element i listan

Java 3(4)



