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1. Nér det blir svdrare och svarare att gora de enskilda kretsarna snabbare far man istéllet utnyttja
mojligheten att parallellisera arbetet. De flesta moderna datorer &r déarfor utrustade med flera se-
parata processorer som arbetar parallellt. Ofta integreras processorerna pa ett och samma chip och
kallas da vanligen for “kérnor”.

b)

c)
d)

e)

b)

a) Den siffra som ar mest vard, dvs star langst till vinster nar man skriver ut ett binart tal, 4r den

mest signifikanta siffran. Den minst signifikanta siffrar &r pd motsvarande sétt den som siffra
som star langst till hoger och alltsd motsvarar det minsta vdrdet. I det bindra talet 10 &r alltsa
1 den mest signifikanta siffran och 0 den minst signifikanta siffran.

10111011 och BB
11011101
93

XXX X
10101101
- 1110010

00111011
”x” markerar positioner fran vilka lan gjorts.

Péstdende 2 och 4 dr sanna. Valet av teckenkodningsstandard styr inte vilket (eller vilka) tecken
som anvands for att markera radslut. En s.k. BOM kan férekomma i borjan av en textfile kodad
enligt UTF-8, men ar inte nodvandig.

UTF-32 representerar varje tecken med 32 bitar (4 byte). UTF-16 representerar tecken i form
av l6-bitarsenheter (2 byte). Eftersom alla tecken inte kan representeras med 16 bitar maste
vissa tecken representeras med tvd 16-bitarsenheter. Vi representerar alltsa tecken med ett
varierande antal bitar (16 eller 32). UTF-8 representerar de vanligaste (i vasterlandska sprak)
tecknen med 8 bitar, lite mer ovanliga med 16, och &nnu mer ovanliga med 24 eller 32 bitar.
Fordelen med UTF-8 jamfort med UTF-32 &r att UTF-8 krdver mindre minnesutrymme for att
lagra en text. Nackdelen &r att det blir lite svarare att tolka texten eftersom det finns sd méanga
olika varianter pa hur tecknen representeras. UTF-16 kan sédgas vara ett mellanting mellan de
tva ytterligheterna.
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4. a)

b)

5. a)

b)

Sanningstabellerna blir...

x y z|xAyVz) | xA-yVyA-z
0 0 O 0 0
0 0 1 0 0
0 1 0 0 1
0 1 1 0 0
1 0 O 0 1
1 0 1 1 1
1 1 0 1 1
1 1 1 1 0

Eftersom sanningstabellerna for de tva uttrycken skiljer sig at géller inte heller likheten.
xV = (y A x) = (De Morgans lag)

x V -y V ox = (kommutativa lagen)

(x V =x) V =y = (inverslagen)

1V =y = (ett och noll-lagen)

1

Logik-Lars har felaktigt tagit bort parentesen runt y V z. Eftersom A har hogre prioritet dn V
ar detta inte tillatet.

Korrekt genomford forenkling bor istéllet vara:

XAYVxA(yVz)=

XANYVxAyVxAz=(ypAp=p)

XANYVxAz=

xA(yVz)

Som svar pa fragan godtas resultatet av nadgot de tva sista stegen ovan.

x=aA (—bV -c)
Se upp med berdkningsordningen och operationernas prioriteter!

Uttrycket kan t.ex. realiseras pa foljande sétt (ritat i LogicSim):
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6.

a)

b)

Uttrycken nedan &r direkt hdrledda fran tabellen och méjligheter till férenkling finns. Att finna
forenklade uttryck lamnas dock som 6vning &t den intresserade studenten. Paranteser har satts
ut for tydlighetens skull (dven om de egentligen dr onodiga).

0= (-iAN-s1AS2)V (i AslA—s2)

s/ = (mi AsTA=82) V(i A —s1 As2)

§2/ = (=i A=s1 A =82) V (—i A —s1 A s2)

Den fiardiga maskinen kan t.ex. realiseras pa nedanstdende sitt (ritat i LogicSim). Mindre och
enklare realiseringar dr mojliga, men sa hér blir det om man direkt utgdr frdn uttrycken ovan.




