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Nagra tips om hur man kommer igang med inlamningsuppgift 1

Inldmningsuppgift 1 ser vid férsta anblicken mycket svarare ut dn den &ar. Bérja med att
1lugn och ro ldsa igenom uppgiftstexten. Satt dig in 1 hur chiffreringen gar till och hur
nyckeln fungerar. (Detta brukar kallas analys av problemet.)

Nér man &r insatt 1 problemet ir nésta steg att gora en design, dvs. att borja tdnka pa
hur programmet skall byggas upp (vilka objekt och ddrmed klasser som behdévs, vilka
attribut och operationer som skall finnas i1 respektive klass etc.). Detta ar redan gjort
och specifikationerna for alla klasserna finns med 1 uppgiftstexten. (Mer om hur analys
och design géar till behandlas pa en senare foreldsning.)

Sedan ar det dags att gora implementationen, dvs. skriva programmet. Det 4r manga
klasser inblandade, men de flesta ar redan klara. Du skall skriva klassen med main-
metoden samt klassen Cryptographer eller Decryptographer beroende pa vilken variant
av uppgiften du har.

Det ar alltid enklare att 16sa problemet stegvis. Koncentrera dig pa ett litet delproblem 1
taget. Sa har kan du gora:

1. Borja med klassen som innehéaller main-metoden. Strunta tills vidare 1 allt med
kryptering/dekryptering. Skriv kod som skapar de fonster- och textvy-objekt (av
klassen TextWindow respektive TextView) som beho6vs och ladgg in textvyerna 1
fonstret. Kompilera och exekvera programmet. Kommer fonstret upp som det
skall nér du kor programmet dr det dags att ga vidare.

2. Fortsatt att lagga till kod 1 main-metoden. Skapa ett TestCase-objekt. (Detta
objekt innehaller fem stycken klartexter med respektive chiffertext. Du behover
alltsa inte skriva in nagra klartexter eller chiffertexter pa tangentbordet.) Lagg
till kod som 1 tur och ordning skriver ut de fem klartexterna och chiffertexterna
1tva av textvyerna. (Anvind operationer pa TestCase-objektet for att hamta
dem. Ingen egen chiffrering/dechiffrering 4nnu.) Kompilera och testa. Main-
metoden 4r nu nistan klar.

3. Nu ar det dags att borja med klassen Cryptographer/Decryptographer. Utga fran
specifikationen och &dndra till en implementation. Lagg till ev. attribut som
behovs. Gor konstruktorn klar. Men strunta fortfarande 1 chiffrering/
dechiffreringen. Lat bara metoden encrypt/decrypt innehélla en enda sats
return text (text dr inparametern till metoden encrypt/decrypt). Klassen 4r nu
kompilerbar. Kompilera den och ratta ev. kompileringsfel.

4. Nu skall du gora den nastan fardiga main-metoden helt klar. Skapa ett Key-
objekt samt ett objekt av klassen Cryptographer eller Decryptographer. Léagg till
kod sa att metoden encrypt/decrypt anropas och att resultatet visas i den
aterstdende textvyn. Kompilera och testa.

5. Det enda som aterstar ar att implementera metoden encrypt/decrypt och se till
att resultatet av detta returneras istéllet for parametern text. Kompilera och
testa. Om allt fungerar skall din egen chiffertext/klartext stamma 6verens med
den du far fran TestCase-objektet.



