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Anvisningar

Tillatna hjalpmedel for denna del av tentamen: Inga. Kurslitteratur och andra hjalpmedel for
del 2 av tentamen skall forvaras pa golvet bredvid bordet eller vid salens vagg.

Denna tentamen i kursen Nétverksprogrammering bestar av tva delar - en del som inne-
haller fragor av teoretisk/principiell/utredande karaktar och en del som innehéaller praktiska
programmeringsuppgifter. Detta adr del 1. Nar du l6st uppgifterna i denna del av tentamen
lamnar du in din I6sning i det vita tentamensomslaget varvid du erhéaller del 2 av tentamen
tillsammans med ett nytt, fargat, tentamensomslag som skall anvindas vid inlamning av din
16sning pa del 2 av tentamen.

For godkant betyg pa tentamen kriavs sammanlagt minst 20 poang pa tentamen, varav
minst 8 podang pa vardera deltentamen. For hogre betyg kravs naturligtvis mer, sa gor sa
manga uppgifter du kan.

Senast 2004-05-28 anslas pa institutionens anslagstavla vilka som deltagit i tentamen men
som, enligt institutionens noteringar, dnnu inte redovisat laborationerna eller projektet.
Deras skrivning rattas inte (och kan pa sikt komma att annulleras) savida inte riattelse skett
eller dispens erhallits fran ansvarig larare. Rattelse skall goras senast 2004-06-11.

Uppgifter
1. a) Vad star fljande tva forkortningar for:

1. UDP

2. TCP (1p)
b) Jamfér UDP med TCP. Hur skiljer de sig at? Vilka egenskaper har UDP som inte TCP har
och omvant? (2p)
2. Vad ar Common Gateway Interface? Beskriv kortfattat hur det fungerar. (2p)

3.1 Internetsammanhang pratar man ofta om sa kallade RFC-er som dessutom Ar numre-
rade, t.ex. RFC768. Vad star forkortningen RFC for och vad ar en RFC? (1p)

4. Beskriv kortfattat vad som hiinder i en webbserver nir en begiaran anldnder fran en
klient om att visa en viss sida som ar implementerad med hjalp av JSP - Java Server Pages.
Dvs, ange de olika stegen i processen fran det att en “GET fil.jsp”-begaran anldnder till det
att den resulterande HTML-koden sands till klienten. (2p)

5. I samband med RMI talar man om skelett (skeletons) och stubbar (stubs). Vad innebar
dessa begrepp och pa vilken sida av natverksférbindelsen hittar man respektive fenomen?

(2p)



6. Para ihop var och en av foljande fyra beskrivningar med en av de nedan angivna standard-
klasserna i Java.
a) Strom som anvands for att lagra data pa ett skivminne.
b) Superklass for alla klasser som representerar utgaende strommar.
c) Superklass for flera av de klasser som utokar funktionaliteten hos en existerande strom.
d) Innehaller metoder for att skicka olika typer av primitiva datatyper, t.ex. heltal, flyttal.

Klasser
DataOutputStream, CipherOutputStream, ObjectOutputStream, FileOutputStream,
BufferedOutputStream, PrintStream, PrintWriter, FilterOutputStream, OutputStream.

(2p)

7. En bindr semafor ar en mekanism som ibland anvénds for att astadkomma omsesidig
uteslutning 1 ett program. Den kan beskrivas som ett objekt som har tva metoder: t ake() och
gi ve() . Nar omsesidig uteslutning 6nskas anropar en trad metoden t ake() och nir émsesi-
dig uteslutning inte langre ar noédvéandig anropar traden give(). Om nagon annan trad
forsoker anropa take() under denna tid kommer den att blockera inuti anropet av t ake()
tills dess att gi ve() anropats av den forsta traden.

Programmeraren Javadeppe har skrivit foljande klass som implementerar en binir sema-
for:

public class BinarySemaphore {
bool ean | ocked = fal se;

public void take() {
whi | e(l ocked) {
/1 Do nothing - just wait for |ocked to be false

}

| ocked = true;

}

public void give() {
| ocked = fal se;
}
}

a) Vad innebér begreppet 6msesidig uteslutning (mutual exclusion)? (1p)
b) Vad brukar man kalla den it ake() ovan anvanda tekniken for att vanta pa ett villkor? (1p)
c¢) Denna metod har en stor nackdel som gor att den oftast bor undvikas. Vilken? (1p)

d) Forutom problemet som sOktes 1 uppgift c) lider 16sning dessutom av problem med sa
kallad kapplopning (race condition). Om vi har en vildig otur med hur systemet viljer att
schemaldgga de olika tradarna finns det en risk for att flera tradar slapps forbi anropet av
t ake() samtidigt.

Skriv om klassen Bi nar ySemaphor e ovan sa att nackdelen i uppgift c¢) elimineras helt till-
sammans med risken for kapplopning. Anvand Javas monitorbegrepp for att astadkomma
detta. Klassen ska ur de anropande tradarnas synvinkel fungera likadant som tidigare. (3p)



8. Vilka av fsljande fyra pastaenden &r korrekta?

a) UDP ar ett sdkrare 6verforingsprotokoll &n TCP darfor att UDP kontrollerar att inga med-
delandepaket forvanskas eller forsvinner pa natverket och skickar om nédvandigt om medde-
landepaketen.

b) Ett objekt av klassen Dat agr anSocket kan anvindas for att skicka meddelanden till flera
olika mottagare omvéaxlande och kan &dven anviandas for att samtidigt lyssna efter, och i tur
och ordning ta emot, meddelanden fran flera olika avséndare.

c¢) Om man deklarerar en trads r un() -metod synchronized i Java innebar det att traden kom-
mer att kéra run() -metoden regelbundet.

d) Om ett program lyssnar efter UDP-paket pa ett visst portnummer kan ett annat program
pa samma dator starta en TCP-server som accepterar TCP-uppkopplingar pa samma port-
nummer.

(2p)
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