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LUNDS TEKNISKA HOGSKOLA Institutionen for datavetenskap

Tentamen
Natverksprogrammering
Del 1

2018-08-23, 8.00—-13.00

Tilldtna hjalpmedel for denna del av tentamen: inga. Kurslitteratur och andra hjdlpmedel for del 2 av
tentamen skall forvaras pa golvet bredvid bordet eller vid salens vigg.

Denna tentamen i kursen Natverksprogrammering bestdr av tva delar — en del som innehaller
fragor av teoretisk/principiell/utredande karaktir och en del som innehaller praktiska programme-
ringsuppgifter. Detta dr del 1. Ndar du lost uppgifterna i denna del av tentamen ldmnar du in din
16sning i det vita tentamensomslaget varvid du erhdller del 2 av tentamen tillsammans med ett nytt,
fargat, tentamensomslag som skall anvindas vid inlimning av din 16sning pa del 2 av tentamen.

For godként betyg pa tentamen krévs sammanlagt minst 20 podng pa tentamen, varav minst 8
podng pa vardera deltentamen. For hogre betyg krdvs mer, sa gor sd manga uppgifter du kan.

1. URLer och URler anvédnds for att identifiera resurser pa nitet, t.ex. https://cs.1lth.se/edaf65/
foerelaesningar/?no_cache=1.

a) Vad ar skillnaden péd en URL och en URI?
(1p)
b) En URL kan delas upp i flera delar. Vad representerar de olika delarna?
(2p)
2. I javas trddmodell kan en trad vara i ndgon av tillstanden ready, running, blocked eller waiting. 1
tillstanden blocked eller waiting sover traden.

a) Vad far traden att véckas fran tillstinden blocked respektive waiting? Det finns tre scenarier.

(3p)
b) Kan en trad dga en monitor (hdlla monitorldset) medans den sover? I sa fall hur?

(1p)

3. XML &r ett dokumentformat som kan anviandas vid kommunikation mellan datorer.

a) Vad innebér det att ett XML-dokment ar valid respektive verified?

(1p)
b) Vad dr XPATH och vad anvinds det till?

(1p)

4. Utseendet pa en hemsida kan styras med “style-direktiv”, t.ex. color: #F00 som anger rod farg. I
uppgiften kan du utga frdn html-koden <span>spaceman spiff was here</span> och beskriva tre
olika sdtt att dndra fargen pa texten till rod.

a) Hur far man texten att bli rod enbart genom att d&ndra html-taggen ovan?

(1p)
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5.

6.

b) Layoutinformationen bruka samlas i en css-fil. Hur kopplar man html-taggar till en viss layout
frén css-filen? Ge ett exempel som inkluderar bade texten i css-filen och html-taggen och ett
exempel som bara involverar css-flen.

(2p)

Vilka av foljande sex pastaenden dr korrekta? Ratt svar get +0,5p, felaktigt svar -1p. Limnas inget
svar ger det Op. Hela uppgiften kan inte ge en negativt poéang.

a) UDP garanterar inte att paketets innehall ar korrekt om det kommer fram.

b) Iett XML-dokument kan man lagra bindr data direkt (utan att omvandla den bindra datan till
text genom base64-kodning).

c) Genom att anvianda nyckelordet synchronized i signaturen pa en metod garanteras dmsesidig
uteslutning mellan olika tradar i den metoden.

d) I teckenkodningen UTF8 anvinds 8 bitar for varje tecken.
e) UDP-paket kan bara skickas till portar 1024 och uppaét.
f) En html-fil kan innehalla JavaScript.

(3p)
Betrakta JavaScript-koden
function exam(){
let student = { name: ’Kalle’, age: 6 };
if (student.alterEgo) {
student.name = ’stupendous man’;
student.grade = ’5°;
}
if (student.age === 6){
student.grade = ’u’;
}
return student;
}
a) Ijavascript finns jamforelseoperationerna === och ==. Ar det nigon skillnad mellan dem? I s&
fall, vad skiljer?
(1p)

b) Vad blir resultatet om koden kors, d.v.s. skrivs ndgra felmeddelanden ut och vad ar vardet pa
student-objektet som funktionen returnerar om exekveringen kommer sa langt?

(2p)
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7. Koden nedan kors hos en bank. Bankens system bestar flera tradar, som &r instanser av klassen
Communication. Varje trdd hantera en anslutning som kommer fran t.ex. en bankomat, mobil-appen
eller online-banken. Alla tradarna far samma Bank-objekt som parameter till sin konstruktor. Ban-
ken har noterat att kunder ibland 4r anslutna bdde i mobil-appen och online-banken samtidigt.
Koden nedan fungerar inte alltid. Varfor?

(2p)

public class Account {
private String accountNbr;
private double balance;

synchronized public void setBalance(double balance) {
this.balance = balance;
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synchronized public double getBalance() {
return balance;

}

public class Communication extends thread {
private Bank bank;

public Communication(Bank bank){
this.bank = bank;
}

public void run(){
// The code for communication with ATM, mobile app and webb
// eventually it will call withdraw()

}

private void withdraw(double amount, String accountNbr){
Account account = bank.findAccount(accountNbr) ;
while(bank.lock) { }
bank.lock = true;
account.setBalance (account.getBalance() - amount);
bank.lock = false;

Slut pd del 1 — ladmna in och himta ut del 2!




