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Tentamen
EDA095 Natverksprogrammering
Del 1

2016-05-31, 8.00-13.00

Tilldtna hjalpmedel for denna del av tentamen: inga. Kurslitteratur och andra hjdlpmedel for del 2 av
tentamen skall forvaras pa golvet bredvid bordet eller vid salens vigg.

Denna tentamen i kursen Natverksprogrammering bestdr av tva delar — en del som innehaller
fragor av teoretisk/principiell/utredande karaktir och en del som innehaller praktiska programme-
ringsuppgifter. Detta dr del 1. Ndar du lost uppgifterna i denna del av tentamen ldmnar du in din
16sning i det vita tentamensomslaget varvid du erhdller del 2 av tentamen tillsammans med ett nytt,
fargat, tentamensomslag som skall anvindas vid inlimning av din 16sning pa del 2 av tentamen.

For godként betyg pa tentamen krévs sammanlagt minst 20 podng pa tentamen, varav minst 8
podng pa vardera deltentamen. For hogre betyg krdvs mer, sa gor sd manga uppgifter du kan.

1. Ikursen férekommer begreppet multicast.
a) Beskriv kortfattat vad det dr och hur det fungerar.
(1p)

b) Vid multicast forekommer begreppet Time To Live (TTL). Vad ar detta och vad &dr motivet till
att man infort det?

(1p)

2. Teknikerna servlets och JSP &r teknologiskt intimt knutna till varandra (jamfort med andra liknande
tekniker). Hur da?

(1p)

3. I HTTP, protokollet fér kommunikation med en webbserver, forekommer begreppet frigestring (eng.
query string) vilket har betydelse ndr man skapar dynamiska webbsidor p& webbservern.

a) Ge ett exempel pa information som kan 6verforas via en fragestrang (eng. query string).

(1p)

b) I HTTP hanteras fragestrangen olika beroende pd om ett GET-kommando eller ett POST-kommando

anvénds. Redogor kortfattat for skillnaden mellan de tva fallen pa HTTP-niva.

(1p)
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4. For att kommunicera 6ver TCP i Java anvander man traditionellt klasserna Socket, ServerSocket,
InputStream och OutputStream. I Java 1.4 introducerades dock paketet java.nio med bl.a. klasser-
na SocketChannel, ServerSocketChannel, Selector, med flera.

a) Ndmn en betydande fordel som kan finnas med att anvidnda det nya paketet (java.nio) i
stéllet for det gamla.

(1p)
b) Vilken roll har klassen Selector i paketet?

(1p)

5. Det finns en mangd klasser for att hantera strommar (eng. streams) i Javas standardbibliotek.
a) Para ihop var och en av foljande fyra beskrivningar med en av de nedan angivna klasserna.

1) Strom som dr optimerad for effektiv dverforing av storre mangder data.

2) Strom som &r avsedd att minska risken for avlyssning av kénsliga data.

3) Superklass for flera av de klasser som utokar funktionaliteten hos en existerande strom.
4) Innehéller metoder for att skicka olika typer av primitiva datatyper, t.ex. heltal, flyttal.

Klasser

DataOutputStream, CipherOutputStream, ObjectOutputStream, FileOutputStream,
BufferedOutputStream, PrintStream, FilterOutputStream, OutputStream.

(2p)

b) Parallellt med klasshierarkin for klasser relaterade till strommar enligt uppgiften ovan finns
det i Javas standardbibliotek en hierarki av klasser av typen readers/writers"(exempel pa sada-
na klasser dr BufferedReader och PrintWriter). Vad &dr den stora (gemensamma) skillnaden
mellan klasserna i hierarkin for strommar jamfort med klasserna av typen readers/writers?

(1p)

6. En ny trddmodell introducerades i Java fran och med version 1.5.

a) Beskriv oversiktligt hur man anvinder s.k. Executors for att implementera en tradpool. Vil-
ka klasser/objekt/interface ar inblandade (du behover inte minnas exakt vad de inblandade
biblioteksklasserna heter), hur anvinds de och hur hinger de ihop?

(2p)
b) Om du inte forklarat det i foregdende deluppgift: Vad anvdander man en s.k. Future till i Java?

(1p)

7. Ange for vart och ett av foljande pastdende om det &r sant eller falskt.

1) TCP &r ett applikationsprotokoll.

2) PHP bygger liksom JSP pa att skriptkod bdddas in i den vanliga HTML-koden med hjélp av
sarskilda HTML-taggar.

3) En datagramsocket av unicast-typ kan anvédndas for att omvaxlande sianda datapaket till olika
mottagare.

4) Datastrommen i TCP oversitts till en foljd av UDP-paket som skickas &ver nédtverket och som
sedan sitts ihop igen till en strom pa mottagarsidan.

(2p)
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8. En forbindelse for strommande media kan tdnkas anvanda sig av tre olika protokoll: RTP, RTCP
och RTSP. Beskriv ¢versiktligt vart och ett av dessa protokoll och deras relation till varandra.

(3p)

9. En monitor dr en Javaklass dédr de olika metoderna exekveras med 6msesidig uteslutning (mutual
exclusion). Betrakta nedanstdende javaklass som anvands for att tillfdlligt mellanlagra ett heltal.
Nér attributet value har véirdet 0 anses objektet vara tomt, dvs inget heltalsvdarde &r lagrat. Nar ett
tal tas ut ur objektet med getValue anses objektet bli tomt. Darfor sétts value till 0 i getValue.

public class MyClass {
private int value = O;

public int getValue() {
int v = value;
value = 0;
return v;

3

public void setValue(int newValue){
value = newValue;
}
}

Man kan observera att om ett objekt av klassen ovan ar tomt, dvs virdet pd attributet value ar
0, s& kommer ett anrop av metoden getValue att returnera 0. Vidare kan tva tatt efter varandra
foljande anrop av setValue leda till att ett talvirde skrivs 6ver om inte getValue hinner anropas
déaremellan.

Modifiera metoderna getValue och setValue si att ett anrop av getValue blir blockerande om
value har vérdet 0. Nér viardet pa value senare blir skilt fran 0 (genom att en anna trad anropar
setValue) ska getValue exekvera vidare och returnera det nya vardet. Vidare ska setValue vara
blockerande sa ldnge vérdet av value ar skilt frdn 0, dvs sd linge ett gammalt virde dnnu inte
hémtats av en annan trdd med getValue. Ett objekt av typen MyClass ska alltsd fungera som en
buffert.

(2p)

Slut pd del 1 — limna in och himta ut del 2!




