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Tentamen
Natverksprogrammering
Del 1

2013-06-03, 08.00—-13.00

Tilldtna hjalpmedel for denna del av tentamen: inga. Kurslitteratur och andra hjdlpmedel for del 2 av
tentamen skall forvaras pa golvet bredvid bordet eller vid salens vigg.

Denna tentamen i kursen Natverksprogrammering bestdr av tva delar — en del som innehaller
fragor av teoretisk/principiell/utredande karaktir och en del som innehaller praktiska programme-
ringsuppgifter. Detta dr del 1. Ndar du lost uppgifterna i denna del av tentamen ldmnar du in din
16sning i det vita tentamensomslaget varvid du erhdller del 2 av tentamen tillsammans med ett nytt,
fargat, tentamensomslag som skall anvindas vid inlimning av din 16sning pa del 2 av tentamen.

For godként betyg pa tentamen krévs sammanlagt minst 20 podng pa tentamen, varav minst 8
podng pa vardera deltentamen. For hogre betyg krdvs mer, sa gor sd manga uppgifter du kan.

1. Angaende applikationsprotokoll...

a) Vad ar kannetecknande for ett applikationsprotokoll jamfort med andra typer av protokoll vi
behandlat i kursen?

(1p)

b) Ge ett exempel pa ett vilkdnt applikationsprotokoll inom Internet-virlden som vi har berort i
kursen.

(1p)

2. Vilka av foljande sex pastaenden &r korrekta?

a) Anrop av metoderna wait () ochnotify() iJava maste alltid sta inom ett s.k. synchronized-block
eller i en metod deklarerad synchronized.

b) Om en trdd har anropat (och haller pé att exekvera) en metod deklarerad synchronized kan
ingen annan trdd samtidigt exekvera en metod deklarerad synchronized i ndgot objekt av
samma klass.

¢) Naér vi anropar notify () och flera tradar har blockerat i ett anrop av wait () (i samma monitor)
kommer alltid den trad som vantat langst att véckas.

d) Vi startar en ny trads (parallella) exekvering genom att anropa metoden start() pa motsva-
rande tradobjekt.

e) Dodldge kan uppstd genom att en trad anropar en metod deklarerad synchronized inifrdn en
annan metod deklarerad synchronized i samma monitor.

f) Nér en trdd befinner sig i exekveringstillstindet blockerad (eng. blocked), t.ex. som en foljd av
ett anrop av wait (), konsumerar den ingen CPU-tid alls.

(3p)
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3. Datagram-David har skrivit f6ljande kodsnutt i Java for att ta emot UDP-paket med varierande
langd fran DatagramSocket-objektet socket och skriva ut innehdllet (som dr avsett att besta av ett
kort textmeddelande). Kodsnutten innehaller dock tva signifikanta fel ur ndtverksprogrammerings-
synpunkt.

try {
byte[] buf = new byte[65507];
DatagramPacket dp = new DatagramPacket (buf,buf.length);
while (true) {
socket.receive(dp) ;
System.out.println(new String(dp.getData()));
}
} catch(Exception e) {
System.out.println(e);
System.exit(1);

a) Hur kommer de tva felen att yttra sig vid korning? Notera att det faktiskt var Davids mening
att avsluta programmet om ett exekveringsfel uppstar, sa det ska inte betraktas som ett fel i
detta fall.

(2p)

b) Hur ska David gora for att enkelt atgarda de tva olika felen? Redogor for vart och ett av dessa
sadtt genom att beskriva dem med vanliga ord, med pseudokod eller med faktiskt javakod.

(2p)

4. Nedan foljer tva korta beskrivningar av forkortningar inom omrédet strommande media. Ange for
var och en av de tva beskrivningarna vilket av foljande forkortning som beskrivs:

RTSP, RTP, RTCP, SIP

1) Ett protokoll for att styra overforingen av strommande media, t.ex. genom att starta eller pausa dverfo-
ringen. Kan liknas vid en sorts "fjarrkontroll”.

2) Ett protokoll som bygger pd UDP och ir avsett for overforing av strommande media. Det utokar funk-
tionaliteten hos UDP genom att t.ex. identifiera innehdllet i strommen, tillhandahdlla tidstamplar och
sekvensnummer pd paketen.

(2p)
5. I samband med RMI férekommer nagra olika begrepp. Forklara kortfattat nedanstaende begrepp
sd att det framgar vad deras roll i RMI ér:

a) Registry.

(1p)
b) Serialisering.

(1p)
c) Stub/Skeleton.

(1p)
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6. For att parsa (tolka) XML finns tvd huvudgrupper av parsrar, nimligen SAX och DOM.
a) Beskriv kortfattat huvudskillnaden mellan SAX och DOM

(1p)

b) Namn en fordel med SAX jamfort med DOM samt, omvant, en fordel med DOM jamfort med
SAX.

(1p)

7. For att datorer pa ett natverk ska kunna skicka texter mellan sig behdvs en gemensam teckenstan-
dard for hur man kodar texter. I detta sammanhang pratar man ofta om begreppen Unicode och
UTF-8.

a) Forklara kortfattat skillnaden i inneb&rd mellan begreppen Unicode och UTF-§.
(1p)
b) Beskriv kortfattat (i allmédnna termer) hur UTF-8 representerar tecken.

(1p)

8. Antag att vi har tvd datorer pd samma lokala nitverk som vill kommunicera med varandra genom
att uppratta en TCP-forbindelse mellan sig, men att de inte kdnner till varandras IP-adresser (eller
DNS-namn for den delen). Beskriv kortfattat i ord (eller med pseudokod eller med en blandning av
de tvd) hur multicast kan anvindas for de ska kunna identifiera varandras adresser pa nétverket.

(2p)

Slut pd del 1 — lidmna in och himta ut del 2!




