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Exempel

public static void generateCode(Instruction c) {
switch (c.opCode) {
case @: //MOV
if (!(c.argl instanceof Current || c.argl instanceof Next) &&
I(c.arg2 instanceof Current || c.arg2 instanceof Next)) {
out.writeBytes(”mov * + code.convert(c.argl) + » , 7 +
code.convert(c.arg2) + ”\n”);
} else if ((c.argl instanceof IntConst || c.argl instanceof BoolConst) &&
c.arg2 instanceof Current) {
out.writeBytes(”mov ” + code.convert(c.argl) +
»”, ”+ code.saveTo Reg(c.argl) +’\n”);
out.writeBytes(”set ” + code.convert(c.arg2,-staticlevell) +
»” , ” + code.saveToReg(c.arg2) +’\n”);
out.writeBytes(”st ” + code.saveToReg(c.argl) + ” , ”
»”[” + code.saveToReg(c.arg2) + ”]\n”);
} else if((c.argl instanceof Temp) && c.arg2 instanceof Current) {
out.writeBytes(”set ” + code.convert(c.arg2,-staticlevell) + ” , ” +
code.saveToReg(c.arg2) +’°\n”);
out.writeBytes(”st ” + code.saveToReg(c.argl) + ” , ” +
»”[” + code.saveToReg(c.arg2) +”]\n”);
} else if(c.argl instanceof Current && c.arg2 instanceof Temp) {
out.writeBytes(”set ” + code.convert(c.arg2) + ” , 7 +
code.saveToReg(c.arg2) +’\n”);
out.writeBytes(”1ld ” + ”[”+ code.saveToReg(c.arg2) +”1” + ” , 7 +
code.saveToReg(c.argl) +’°\n”);
1 alce if(c arcl inc<tanceof Current &8 ¢ arc? inc<tanceof Current) {
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Nagra begrepp for att diskutera kod

» Cohesion: grad av samstdammighet/sammanhallning (koherens
pa svenska)

» Coupling: graden av koppling mellan olika delar

» Vistrdvar efter att skapa system med “high cohesion” och
“low coupling”



Nagra “Code Smells”

» Duplicated code: identisk, eller ndra identisk kod pa flera
stallen

» Long method: metod/funktion som dr ondédigt lang
» Large class: klass som ar onédigt stor

Exempel

public static void generateCode(Instruction c) {
switch (c.opCode) {
case 0: //MoV
if (!(c.argl instanceof Current || c.argl instanceof Next) &&
I(c.arg2 instanceof Current || c.arg2 instanceof Next)) {
out.writeBytes(”mov * + code.convert(c.argl) + » , 7 +
code.convert(c.arg2) + ”\n”);
} else if ((c.argl instanceof IntConst || c.argl instanceof BoolConst) &&
c.arg2 instanceof Current) {
out.writeBytes(”mov ” + code.convert(c.argl) +
»”, ”+ code.saveTo Reg(c.argl) +’\n”);
out.writeBytes(”set ” + code.convert(c.arg2,-staticlevell) +
»” , ” + code.saveToReg(c.arg2) +’\n”);
out.writeBytes(”st ” + code.saveToReg(c.argl) + ” , ” +
»”[” + code.saveToReg(c.arg2) + ”]\n”);
} else if((c.argl instanceof Temp) &% c.arg2 instanceof Current) {
out.writeBytes(”set ” + code.convert(c.arg2,-staticlevell) + ” , ” +
code.saveToReg(c.arg2) +’°\n”);
out.writeBytes(”st ” + code.saveToReg(c.argl) + ” , ” +
»”[” + code.saveToReg(c.arg2) +”]\n”);
} else if(c.argl instanceof Current && c.arg2 instanceof Temp) {
out.writeBytes(”set ” + code.convert(c.arg2) + ” , 7 +
code.saveToReg(c.arg2) +’\n”);
out.writeBytes(”1ld ” + ”[”+ code.saveToReg(c.arg2) +”1” + ” , 7 +
code.saveToReg(c.argl) +’°\n”);
1 alce if(c arcl inc<tanceof Current &8 ¢ arc? inc<tanceof Current) {

“Code Smells” i kursboken

Rigidity: Svart att andra koden, eftersom en dndring paverkar
manga delar av programmet

Fragility: Andringar far till synes orelaterade delar av
programmet att sluta fungera

Immobility: Det &r svart att bryta ut och ateranvanda delar av
koden

Viscosity: Andringar blir enklare att géra om man "fuskar’
Needless complexity: Anvander komplicerad infrastruktur som
inte gér nagon nytta

Needless repetition: Upprepad kod som kunde ha brutits ut till
en klass eller en funktion

Opacity: Svarlast kod, visar inte intentionen tydligt

Agile development

’Code repositories’ (GitHub, GitLab, Bitbucket, ...)

Korta 'release’-cykler och utveckling i "feature branches’ — gér
att vi alltid enkelt kan hdmta en kérbar version av programmet

"Pull requests’ och ’code reviews’, mycket social interaktion
(om &n ofta virtuell)

System for att bygga och testa koden, 'regression testing’

Koden designad for att vara latt att |dsa och latt att anpassa
till andrade krav



Fardigheter som ni skall ldra er

» Skriva kod som ar:

» |att att 1dsa och forsta

» |att att andra

» Granska kod och foresla forbattringar

» Arbeta i grupp med ett ’code repository’

Kursmoment/tidsbudget
Antal | Moment Tid
7 Foreldsningar 28
3 Seminarier 24
2 Projektuppgifter | 46
1 Laboration 2
Tentamen 20
120

Vad vi kommer att behandla

Terminologi for att diskutera kodkvalitet
Viktiga principer for programkod
Beprovade tekniker/m&nster

De idéer som vi kommer att behandla i kursen har vaxt fram
ur erfarenheter som programmerare har samlat pa sig under
ca 60 ar - please, give them 5 minutes!
(https://signalvnoise.com/posts/3124-give-it-five-minutes)

Forvantade forkunskaper

Att ni forstar begrepp som (pa engelska): static typing, object,
class, abstract class, interface, overloading, overriding, subtype
polymorphism, dynamic binding

Att ni kan ldsa en enkel uppgiftstext och pa datorn satta ihop
ett fungerande program

Kontakta mig om det &r nagot av detta du kdnner dig osaker
pa
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Andringar sedan f6rra aret

Kursboken ar fortfarande lasvard, men vi kommer dven att
lagga ut pdf-filer for att forsdka tacka upp de viktigaste
delarna av kursinnehallet

Ni slipper att sjdlva redovisa I6sningar under dvningarna,
istdllet gar jag igenom uppgifterna under gemensamma
seminariebvningar

Ni rekommenderas att arbeta med seminarieuppgifterna
sjdlva, och granska varandras I16sningar i forvag (skicka garna
in [6sningar som ni vill fa diskuterade under seminarierna)

Projekten kors med hjalp av ett riktigt projektverktyg
(bitbucket.com)

Vi satter samman projektgrupperna

Top-down design

Det dr ofta en god idé att 6nsketanka, och anropa funktioner
som hade varit anvandbara

Nar vi sedan skriver dessa funktioner gor vi likadant, dvs
anropar andra anvandbara funktioner

Metoden kallas top-down design, och vi kan mycket val dven
skapa objekt av 6nskade klasser och anropa 6nskade metoder
pa dessa

Vi far pa detta vis korta funktioner/metoder, och de har hég
’cohesion’

Exempel

Skriv ett program som skriver ut summan av de av
kommandoradsparametrarna som dr primtal.

Exempel

Granska och refaktorisera givna klasser fér punkter och
segment.



Intern representation Exempel

» Det finns flera skal att gdmma objektens interna
representation, bland andra:

» Det gor klassen enklare att anvanda (farre detaljer att halla

reda pa)
» Det gor det enklare att ersatta objekten med objekt av andra, Antag att vi dven vill kunna anvdnda 3D-punkter — hur gér
besldktade klasser vi, och vilka férdndringar behévs i Segment?

» Det gor det mojligt att refaktorisera klassen utan risk att
anropande program behdver skrivas om (vi minskar risken for
’coupling’)

» Undvik get- och set-metoder, om det gar!
» Implementera operationer ddr operanderna dr ldttast
tillgdangliga!



