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Programmeringsteknik för D/C

Kursprogram

EDA016, läsperiod 1 och 2 2014/15.
D1, C1, 7,5 högskolepoäng.

Allmänt

Välkommen! I kursen Programmeringsteknik kommer du att lära dig objektorienterad
programmering och programspråket Java. Du lär dig en hel del om objekt och
operationer, klasser och metoder, arv och virtuella metoder och mycket annat.
Efter kursen kommer du att kunna skriva program som löser rimligt stora
problem.

Du kommer också att träna på att skriva tekniska rapporter som redovisar
dina lösningar av inlämningsuppgifterna.

Nyheter i årets kurs Mindre ändringar i datorlaborationer och övningsuppgifter.

Kursansvarig Per Holm, rum E2182, E-huset 2:a våningen. Telefon 046–222 80 38, e-post
Per.Holm@cs.lth.se

Sekreterare Lena Ohlsson, rum E2179, E-huset 2:a våningen. Expeditionstid 9.30–11.30
och 12.45–13.30. Telefon 046–222 80 40, e-post expedition@cs.lth.se

Anslagstavla I foajén utanför institutionen (E-huset 2:a vån).

Kursemsida http://cs.lth.se/EDA016/. Du bör titta på hemsidan regelbundet.

Köra Java hemma? Se kurshemsidan — där finns anvisningar för nedladdning av det program-
utvecklingssystem (Eclipse) som används i kursen.

Kursens omfattning föreläsningar 21 st (lp1:8, lp2:13)
övningar 10 st (lp1:4, lp2:6)
datorlaborationer (obligatoriska) 10 st (lp1:4, lp2:6)
inlämningsuppgifter (obligatoriska) 2 st (lp2:2)
kontrollskrivningar (obligatoriska) 3 st (lp1:1, lp2:2)
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Kurslitteratur Per Holm: ”Objektorienterad programmering och Java”, tredje upplagan, ISBN
978–91–44–04830–7, Studentlitteratur 2007. Dessutom ingår ett kurskompen-
dium som producerats vid institutionen. Pris 50 kr, betalas vid föreläsning 1
eller 2.

Undervisning

Föreläsningar läsperiod 1 Måndagar 13–15 E:A, tisdagar 10–12 E:A.
läsperiod 2 Tisdagar 10–12 E:A, onsdagar 10–12 E:A.

Föreläsningsschema f1, f2, f3, . . . = föreläsning nr 1, 2, 3, . . . Siffrorna anger avsnitt i kursboken
Objektorienterad programmering och Java.

f1 1/9 Introduktion
f2 22/9 Mera introduktion, 1.1–2.4
f3 23/9 2.5–3.2
f4 29/9 3.3–3.6
f5 30/9 3.7–3.12
f6 6/10 4.1–6.3
f7 7/10 6.4–6.11 (6.5 ingår inte)
f8 13/10 Om inlämningsuppgift 1, om kontrollskrivning 1
— 14/10 Ingen föreläsning; i stället kontrollskrivning 1 klockan

10.30–11.45 i Sparta A–D

f9 4/11 7.1–7.12
f10 5/11 8.1–8.5
f11 11/11 8.6–8.10. OBSERVERA kl 15–17 i E:A
f12 12/11 12.1–12.6
f13 18/11 Reservtid + om inlämningsuppgift 2
f14 19/11 9.1–9.5
f15 25/11 9.6–9.10
f16 26/11 Om kontrollskrivning 2
f17 2/12 Något helt annat: vi skriver en webbserver
f18 3/12 11.1–11.7
f19 9/12 10.1–10.5
f20 10/12 12.7–12.10
f21 16/12 Om kontrollskrivning 3
— 17/12 Reservtid

Snabbföreläsningar Föreläsningar i betydligt snabbare tempo för dig som har goda förkunskaper i
programmering och i Java och som tycker att de ordinarie föreläsningarna går
för långsamt. På 45 minuter går vi igenom två ordinarie föreläsningar. För att
du ska få något utbyte av snabbföreläsningarna måste du ha läst på ordentligt
i förväg.

läsperiod 1 Tisdagar 12.00–12.45 E:A 23/9, 30/9
läsperiod 2 Onsdagar 12.00–12.45 E:A 5/11, 12/11, 26/11, 3/12

Övningar Under vecka 1–3 av läsperiod 1 ges övningar för dem som inte har program-
merat tidigare. Sedan är det en övning varje vecka utom vecka 8 i läsperiod 1
och vecka 7 i läsperiod 2 (för alla, inte bara för nybörjare). Schema (tider och
salar) finns på sidan 4.

Övningarna är ”papper- och penna”-övningar. Övningsuppgifterna finns i
kurskompendiet. Om du inte går på övningarna är det viktigt att du löser
uppgifterna på egen hand (uppgifterna är av samma typ som uppgifterna
som ges på kontrollskrivningarna).
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Extrauppgifter På kurshemsidan finns mindre programmeringsuppgifter som ska lösas vid
dator. Uppgifterna är bara tillgängliga en begränsad tid — efter två veckor
försvinner uppgifterna och ersätts av nya.

Seminarieövningar Seminarieövningar för dig som inte har några förkunskaper i programmering.
Schema och mera upplysningar finns på kurshemsidan.

Datorlaborationer Under vecka 4–7 av läsperiod 1 och vecka 1–6 av läsperiod 2 är det en
datorlaboration per vecka (laborationen i vecka 7, läsperiod 2, är en uppsam-
lingslaboration för dem som varit sjuka vid något laborationstillfälle). Du
måste förbereda laborationsuppgifterna ordentligt, så att du hinner med dem
under laborationen. Schema (tider och datorsalar) finns på sidan 4.

Laborationsuppgifterna finns i kurskompendiet. Där finns också regler för
godkännande, frånvaro och annat.

Inlämningsuppgifter Två uppgifter ska lösas. Anvisningar och uppgifter finns i kurskompendiet.
I uppgifterna ingår programskrivning och skriftlig redovisning av uppgiften.

Senaste datum för inlämning av rapporter och program:

Uppgift 1 Onsdag 12/11
Uppgift 2 Onsdag 3/12

Ungefär två veckor före sista inlämningsdag ägnar vi en del av föreläsnings-
tiden åt att prata om den aktuella inlämningsuppgiften.

Examination

Kontrollskrivningar Tre obligatoriska kontrollskrivningar anordnas. Den första kontrollskrivningen
är ett diagnostiskt prov som ska ge dig en uppfattning om hur du ligger till i
kursen. De båda andra kontrollskrivningarna måste vara godkända för att du
ska få godkänt betyg på kursen.

Datum för kontrollskrivningarna:

Skrivning 1 Tisdag 14/10 kl 10.30–11.45 Sparta A–D
Skrivning 2 Måndag 1/12 kl 8.00–11.00 MA10 A–G
Skrivning 3 Måndag 12/1 2015 kl 8.00–13.00 Vic 3

För dem som inte är godkända på kontrollskrivningarna anordnas omkon-
trollskrivningar: fredag 8/5 2015 kl 8–13 i MA10, torsdag 20/8 2015 kl 8–13 i
MA09.

Betyg Slutbetyget i kursen (3, 4 eller 5) avgörs av betyget på kontrollskrivningarna.
För slutbetyg krävs dessutom att samtliga datorlaborationsuppgifter och
inlämningsuppgifter är godkända.

OBSERVERA Datorlaborationer och inlämningsuppgifter måste vara godkända för att du
ska få läsa fortsättningskursen (EDAA01, Programmeringsteknik – fördjup-
ningskurs) i läsperiod vt1.
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Schema, Datateknik (D)

Övningar Läsperiod 1: vecka 1–3 för dig som inte programmerat tidigare, vecka 4–7 för
alla. Läsperiod 2: vecka 1–6.

Läsperiod 1 Läsperiod 2
Grupp Tid Sal Tid Sal

1–3 Fredag 10–12 E1123 Fredag 10–12 E1123
4–6 Fredag 10–12 E1124 Fredag 10–12 E1124
7–9 Fredag 8–10 E1144 Fredag 8–10 E1123

10–12 Fredag 8–10 E1145 Fredag 8–10 E1124

Datorlaborationer Vecka 4–7 i läsperiod 1, vecka 1–6 i läsperiod 2.

Läsperiod 1 Läsperiod 2
Grupp Tid Datorsal Tid Datorsal

1 Fredag 8–10 Alfa Fredag 8–10 Beta
2 Fredag 8–10 Falk Fredag 8–10 Falk
3 Fredag 8–10 Hacke Fredag 8–10 Gamma
4 Fredag 8–10 Jupiter Fredag 8–10 Hacke
5 Fredag 8–10 Val Fredag 8–10 Panter
6 Fredag 8–10 Varg Fredag 8–10 Varg
7 Fredag 10–12 Alfa Fredag 10–12 Beta
8 Fredag 10–12 Falk Fredag 10–12 Falk
9 Fredag 10–12 Hacke Fredag 10–12 Gamma

10 Fredag 10–12 Jupiter Fredag 10–12 Hacke
11 Fredag 10–12 Val Fredag 10–12 Panter
12 Fredag 10–12 Varg Fredag 10–12 Varg

Schema, Informations- och kommunikationsteknik (C)

Övningar Läsperiod 1: vecka 1–3 för dig som inte programmerat tidigare, vecka 4–7 för
alla. Läsperiod 2: vecka 1–6.

Läsperiod 1 Läsperiod 2
Grupp Tid Sal Tid Sal

1–2 Torsdag 8–10 E1123 Onsdag 13–15 E3315
3–4 Torsdag 8–10 E1124 Onsdag 13–15 E3316

Datorlaborationer Vecka 4–7 i läsperiod 1, vecka 1–6 i läsperiod 2.

Läsperiod 1 Läsperiod 2
Grupp Tid Datorsal Tid Datorsal

1 Torsdag 15–17 Alfa Torsdag 10–12 Alfa
2 Torsdag 15–17 Beta Torsdag 10–12 Beta
3 Torsdag 15–17 Falk Torsdag 10–12 Falk
4 Torsdag 15–17 Gamma Torsdag 10–12 Gamma


