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LUNDS TEKNISKA HOGSKOLA Institutionen for datavetenskap

Omkontrollskrivning, Programmeringsteknik for D/C

2014-04-29, 8.00-13.00

Anvisningar: Prelimindrt ger uppgifterna 154 10 + 5 4 10 = 40 poang. For godkant betyg kravs ungefar
25 poidng. Tillatet hjalpmedel: Java-snabbreferens.
Betyget pa denna skrivning utgoér betyget pa kontrollskrivningarna, oavsett resultatet pa tidigare

skrivningar (dock sdnks inte ett tidigare godként betyg). Resultatlistan anslds pa institutionens anslags-
tavla ndr rattningen ar klar.
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Introduktion

Alla uppgifterna handlar om betygsbedomning i grundskolan. Ar 2011 andrades betygssystemet till
en betygsskala med sex steg med beteckningarna A, B, C, D, E och F. Betyg A &r hogsta betyg. A-E ar
godkdnda resultat medan F &r ej godként.

Betygssattning pa bade enskilda prov och i hela &mnen sker med hjélp av betygsmatriser. En betygs-
matris innehaller betygskraven for betygen A, C och E for ett antal aspekter av ett &mne (se tabell 1).
Betygskraven for en aspekt &r alltid inkluderande, dvs ett krav for ett lagre betyg &r alltid en delmédngd
av kravet for ett hogre betyg. S& om man uppfyller kravet for betyg A uppfyller man automatiskt kravet
for betyg C och E, om man uppfyller kravet for betyg C uppfyller man automatiskt kravet for betyg E.

Betygsmatrisen anvands for att sétta betyg:

Klassen Aspect, som beskriver en aspekt, dr fardigskriven. Du behover bara kédnna till att varje aspekt

For betyg A maste betygskravet for betyg A vara uppfyllt for samtliga aspekter.

For betyg B méaste betygskravet for betyg C vara uppfyllt for samtliga aspekter samt betygskravet

for betyg A for mer 4n hilften av aspekterna.

For betyg C maste betygskravet for betyg C vara uppfyllt for samtliga aspekter.

For betyg D maéste betygskravet for betyg E vara uppfyllt for samtliga aspekter samt betygskravet

for betyg C for mer dn hilften av aspekterna.

For betyg E maste betygskravet for betyg E vara uppfyllt for samtliga aspekter.

Ar inte betygskravet for betyg E uppfyllt for samtliga aspekter ges betyg F.

har ett unikt id-nummer (anvéands i uppgift 4).

Aspekt

Betygskrav E

Betygskrav C

Betygskrav A

Lésa med flyt

Eleven kan ldsa
skonlitteratur och
sakprosatexter for
barn och ungdomar
med flyt genom att
anvanda ldsstrategier
pa ett i huvudsak
fungerande sitt.

Eleven kan ldsa
skonlitteratur och
sakprosatexter for
barn och ungdomar
med gott flyt genom
att anvanda
lasstrategier pd ett
andamalsenligt sitt.

Eleven kan ldsa
skonlitteratur och
sakprosatexter for
barn och ungdomar
med mycket gott flyt
genom att anvdnda
lasstrategier pa ett
dndamalsenligt och
effektivt sitt.

Skriva texter

Eleven kan skriva
olika slags texter med
begripligt innehall, i
huvudsak fungerande
struktur och viss
spraklig variation.

Eleven kan skriva
olika slags texter med
relativt tydligt
innehall och relativt
val fungerande
struktur samt
forhéllandevis god
spraklig variation.

Eleven kan skriva
olika slags texter med
tydligt innehall, val
fungerande struktur
samt god spraklig

variation.

Osv...

Tabell 1: Betygsmatris for amnet svenska.
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1. I fortsdttningen behandlar vi betygssittning av prov. Elever som deltar i prov beskrivs av den far-
digskrivna klassen Pupil, som bland annat har metoder String getPNbr() och String getName ()
som tar reda pa elevens personnummer och namn.

Vid ett prov har varje elev sin egen bedémningstabell ddr man noterar hur val de olika aspek-
terna dr uppfyllda. En sadan tabell beskrivs av klassen GradeTable:

GradeTable

e N
/** Skapar en bedomningstabell for eleven pupil. Tabellen har nbrAspects

rader */
GradeTable(Pupil pupil, int nbrAspects);

/** Tar reda pa eleven */
Pupil getPupil();

/** Noterar att eleven klarat betygsnivad grade (A, C eller E) pd aspekten
med nummer a */
void mark(int a, char grade);

/** Ger true om eleven klarat betygsnivd grade (A, C eller E) p& aspekten
med nummer a */
boolean isMarked(int a, char grade);

/** Ger elevens sammanvigda betyg (A-F) x*/

char getTestGrade();
L J

Implementera klassen GradeTable. Anvisningar:

o Aspekterna numreras 0, 1,2, ...

¢ Bedomningstabellen ska implementeras med hjdlp av en boolean-matris med en rad for varje
aspekt och tre kolumner for betygsnivaerna E, C och A.

o Kom ihag att avklarad betygsnivad A = nivd C och E, avklarad nivd C = niva E.

2. Klassen Test hanterar bedémningen av ett prov. Olika prov testar olika aspekter.

Test

/** Skapar ett prov som ska beddma aspekterna aspects */
Test(String title, String date, ArrayList<Aspect> aspects);

/** Skapar en bedémningstabell for eleven pupil och sparar tabellen i
en lista */
void addPupil (Pupil pupil);

/** Markerar att eleven med personnumret pNbr klarat betygsnivad grade (A, C
eller E) pa aspekten med nummer a */
void mark(String pNbr, int a, char grade);

/** Skriver ut en resultatlista: en rubrikrad med provets namn och datum,
sedan en rad for varje elev med namn, personnummer och betyg */

void printResults();
L J

Implementera klassen.
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3. Implementera en metod i klassen Test som tar reda pa vilken aspekt som varit enklast att klara av.
Metoden ska ha foljande rubrik:

/** Tar reda pd vilken aspekt som varit enklast p& provet */
Aspect getEasiestAspect();

For att avgora hur svar en aspekt dr raknar man hur manga betygsnivder som eleverna totalt klarat
av. En elev som klarat betygsniva A ger tre "podng”, en elev med betygsnivd C tvd podng, en elev
med betygsniva E en podng. Den aspekt som fétt flest podang ar enklast. Om flera aspekter ar lika
enkla sa spelar det ingen roll vilken av dem som returneras.

4. En ldrare som ger och bedomer ett prov skriver inte in resultaten direkt i ett Test-objekt. I stdllet
skriver ldraren in resultaten i ett ark i ett kalkylprogram. Arket exporteras sedan till en textfil.
Textfilen innehéller:

e En rad med provets namn och datum,
e en rad med id-nummer for alla aspekter som bedoms i provet (se nedan),

o en rad for varje elev med personnummer och betygsniva for varje aspekt (A, C, E som vanligt,
streck for ej avklarad aspekt).

Exempel pa textfil for ett prov dar fem studenter deltog och fem aspekter bedémdes:

Svenska 2014-04-29
1123 1124 1131 1132 1
010430-1234 A ACAC
010224-2345 ACC CC
001204-3456 C C - C

C

E

010316-4567 E C E C
010212-5678 A C C C

Skriv en main-metod som ldser in textfilen (som heter testresult.txt) och producerar en resultat-
lista for provet (med metoden printResults i klassen Test). Du kan forutsétta att textfilen foljer
det angivna formatet och att alla data &dr korrekta (orealistiskt, men det blir mindre att skriva).

Den féardigskrivna klassen TestRegister hanterar allt som har med prov att gora. Till exempel
har klassen tillgéng till alla aspekter och alla elever. Alla prov som gors mdste registreras i registret.
Metoder som utnyttjas i denna uppgift:

TestRegister

(~ N
/** Skapar ett provregister */

TestRegister();

/** Ger aspekten med givet id-nummer, null om det inte finns nigon
s&dan aspekt */
Aspect getAspect(int aspectId);

/** Ger eleven med givet personnummer, null om det inte finns n&gon
sddan elev */
Pupil getPupil(String pNbr) ;

/** Registrerar ett nytt prov */

void register(Test test);
_ J

Tips om inldsning av betygsnivéder: det finns inte ndgon Scanner-metod for att ldsa ett enstaka
tecken. Men man kan ldsta en strdng och hdmta tecknet ur stringen med charAt.




