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LUNDS TEKNISKA HOGSKOLA

Omkontrollskrivning, Programmeringsteknik for D/C

2013-08-22, 8.00-13.00

Anvisningar: Prelimindrt ger uppgifterna 6 + 14 + 14 + 6 = 40 podng. For godkdnt betyg kravs ungefar
25 poidng. Tillatet hjalpmedel: Java-snabbreferens.
Betyget pd denna skrivning utgor betyget pa kontrollskrivningarna, oavsett resultatet pa tidiga-

re skrivningar (dock sdnks inte ett tidigare godkant betyg). Resultatlistan anslds pa institutionens
anslagstavla ndr rattningen ar klar.
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1. Ett antal trdd ska planteras i en rektangulér park. For att det ska bli snyggt vill man plantera traden
pé slumpmassiga platser. Man far dock inte plantera trdaden sé att tradkronorna gdr in i varandra
eller kommer utanfor parkgranserna. Traden dr av olika arter som har olika stora kronor. Det kan se

ut sd har (sett ovanifran):

bredd

Ett trdd beskrivs av klassen Tree. Alla koordinater dr i meter och mats relativt parkens origo (6vre
vanstra hornet). Tradens storlekar dr ocksa i meter.

e N
/** Skapar ett trdd av arten species */

Tree(String species);

/** Placerar tradet med mittpunkten (trddstammen) p& koordinaterna x, y */
void placeAt(double x, double y);

/*x Tar reda p& arten */
String getSpecies();

/** Tar reda pd x-koordinaten */
double getX();

/** Tar reda pd y-koordinaten */
double getY();

/** Tar reda pd trddkronans radie */
double getRadius();

/** Returnerar true om detta trédds krona gdr in i trddet t:s krona */

boolean overlaps(Tree t);
_ J

Implementera klassen. Anvisningar:

e Tradkronornas storlekar definieras av foljande klass:

TreeSizes

/** Tar reda pd trddkronans storlek for ett trdd av arten species */
static double getRadius(String species);

o For att undersoka om tva tradkronor 6verlappar dr det enklast att jamfora avstandet mellan
trddstammarna med summan av de bada kronornas radier.
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2. Parken med trdd beskrivs av foljande klass:

/** Skapar en park med namnet name, bredden width och h&éjden height */
Park(String name, double width, double height);

/** Tar reda pd parkens namn */
String getName();

/** Tar reda pa bredden */
double getWidth();

/** Tar reda p& hdjden */
double getHeight();

/** Placerar trddet t pd en slumpmidssig plats i parken s& att 1) tréadets
krona inte gir utanfdér parkens grénser och 2) tréddets krona inte
Overlappar kronan pd ndgot annat trdd i parken. Du far férutsdtta
att det ar méjligt att placera trddet. */

void placeTree(Tree t);

/** Returnerar en vektor med de utplacerade trdden */
Tree[] getTrees();

.

Implementera klassen. Det dr lampligt att lagra trdden i en ArrayList.

3. Klassen ParkPlanner &r ansvarig for att placera ut trdd i en park.

/** Skapar en planerare for en park */
ParkPlanner (Park park);

/** Placerar ut trdden i listan treelList pd& slumpmidssiga platser i parken.
Listan &r inte sorterad */
void placeTrees(ArrayList<Tree> treelist);

/** Skriver ut en "planteringslista" for de utplacerade tr&den: en rad
for varje trad med art, x-koordinat och y-koordinat */
void print();

/** Ritar ut trdden (se bilden i uppgift 1) i ett ritfdnster (se nedan) */
void draw(double scale);

.

Implementera klassen. Anvisningar:

o Trdden ska placeras ut i ordning efter avtagande storlek. (Om man placerar ut i annan ordning

kan det hdnda att man i slutet inte far plats med ett stort trad.)

o Ritfonstret har foljande specifikation:

Window

/** Skapar ett fonster med titeln title, bredden width pixlar och
hdjden height pixlar */
Window(String title, int width, int height);

/** Ritar en cirkel med radien r och medelpunkten i x,y (pixlar) */
void drawCircle(int x, int y, int r);

Parametern scale anger hur manga pixlar pd skdrmen som varje meter motsvarar. Om till
exempel parken har storleken 100 x 60 meter och skalan dr 5 sé ska ritfonstret ha storleken
500 x 300 pixlar och ett trdd med radien 5 meter ritas som en cirkel med radien 25 pixlar.
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4. Skriv en klass med en main-metod som skapar en park och placerar ut trdd i den. Anvisningar:

e Parkens namn, bredd och hojd ska ldsas fran tangentbordet.

o I filen trees.txt finns en rad med artens namn for varje trdd som ska placeras ut. Exempel:

Bjork
Ek
Alm
Alm
Bjork
Lind

o Planteringslistan ska skrivas ut och parken ska ritas i ett ritfonster.




