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Kontrollskrivning 1, Programmeringsteknik for D/C

2011-10-12, 10.30-11.45

Anvisningar:

Fyll i omslaget fullstindigt, &ven losta uppgifter och antalet inlamnade blad.

Skriv dina losningar pa rutpapper, bara pa en sida av varje papper.

Lamna bara in dina losningar och omslaget, inte skrivningen och inte nagra kladdpapper.
Tillatet hjalpmedel: Java-snabbreferens.

Jag meddelar pa kurshemsidan nér rattningen dr klar (ndgon gang i borjan av tentamensveckan). Dina
podng pa skrivningen anslas pa institutionens anslagstavla (E-huset andra vaningen, hoger uppgang).
Dar meddelar jag ocksd nir du kan hamta ut din skrivning.

1. Betrakta foljande klasser:

public class Person {
private String name;
private Person partner;

public Person(String name) {
this.name = name;
partner = null;

}

public void setPartner(Person p) {
partner = p;
X
}

public class TestPerson {
public static void main(String[] args) {
Person pl = new Person("Adam");
Person p2 = new Person("Eva");
arrangeMarriage(pl, p2);
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public static void arrangeMarriage(Person pl, Person p2) {
pl.setPartner (p2);
p2.setPartner(pl);

}

Rita tva figurer: en som visar vilka variabler och objekt som finns fore anropet av metoden
arrangeMarriage, en som visar variabler och objekt efter anropet. Ange ocksa vérdet av alla
variabler och attribut (rita referenser med pilar).

Viind!
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2. I ett grafiksystem anvédnds en klass som beskriver linjer i planet. Klassen har foljande specifikation:

Line

/** Skapar en linje som bdrjar i x1,yl och slutar i x2,y2 */
Line(int x1, int y1, int x2, int y2);

/** Tar reda pd linjens léngd */
double getLength();

/** Ritar linjen i fdnstret w */
void draw(SimpleWindow w) ;

/** Parallellférflyttar linjen avsté&ndet dx i x-led, dy i y-led */
void move(int dx, int dy);

.

J

Implementera klassen. Anviand SimpleWindow-operationerna moveTo(x,y) och lineTo(x,y) for att

rita linjen. Nér en linje parallellforflyttas flyttas bade startpunkten och slutpunkten lika langt:

3. Anvénd klassen Line fran uppgift 2 i ett program som ritar 20 linjer i ett SimpleWindow-fonster:

e n Lines
File

Fonstret dr 400 x 400 pixlar stort och skapas med new SimpleWindow (400, 400, "Lines"). Det ar

10 pixlar frdn fonstrets kant till den forsta linjen och 10 pixlar mellan linjerna.




