Inlamningsuppgifter, Programmeringsteknik fér D/C

Mal fér uppgifterna:

@ du ska lara dig skriva program som l6ser givna uppgifter (om du redan
kan det sa ska du visa att du kan),

@ du ska lara dig skriva rapporter (om du redan kan det s& ska du visa
att du kan),

@ du ska trdna p& att samarbeta med en gruppkamrat.

Tva uppgifter:

TurtleRace inte s8 enkel som den ser ut.

Mandelbrot n&got att bita i.

Per Holm (Per.Holm@cs.lth.se)

o For godkant betyg i kursen kravs godkinda kontrollskrivningar,
inldmningsuppgifter och datorlaborationer. Slutbetyget U/3/4/5
avgors av betyget pa kontrollskrivningarna.

o | inlamningsuppgifterna ska ni arbeta i grupper om tvd personer. Du
maéste sjalva hitta ndgon att samarbeta med. Ni som inte har ndgon
gruppartner: kom fram p& rasten och prata med andra.

@ Det ar skillnad p& samarbete och fusk — se reglerna i kurskompendiet
och pa kurshemsidan.
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Inlamning, godkannande

o Los uppgiften, skriv rapport, lamna in rapporten i det gra sképet i
foajén utanfor institutionen. Arkivera Eclipse-projektet, e-posta till
eda016@cs.1th.se (se anvisningarna i kurskompendiet, sidan 57).

@ Om inldamningen: ni ska anvdnda era Stil-identiteter vid inlamning, till
exempel dat14xyn eller dicl4yka. Om du 3r det minsta tveksam om
vilken identitet du ska anvidnda, hamta den fran SAM (se
kurshemsidan).

@ Lamna in i tid!

o Godkand uppgift = e-post, ni kan himta den godkinda rapporten pé
en foreldsning.

o Ej godkind uppgift = e-post, ni kan hamta rapporten hos var
kurssekreterare. Nar och var stér i brevet ni far.

o Ratta ej godkind uppgift, Idmna in igen inom en vecka, bifoga
rapporten som inte blev godkind.

Per Holm (Per.Holm@cs.lth.se)

Per Holm (Per.Holm@cs.lth.se)
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Godkand / inte godkind uppgift

Tank pa:

@ Avsikten med uppgifterna ar att ni ska ldra er skriva bra program och
bra rapporter.

@ "Ej godkand" (eller "underkand") betyder dnnu ej godkand — ni ska
lamna in en forbattrad version av er l6sning.

@ Vi noterar bara slutresultatet, inte hur manga underkinda Isningar ni
[dmnat in.

@ Det blir automatiskt underkdnt om ni inte féljer anvisningarna.
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Per Holm (Per.Holm@cs.lth.se)
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Rapportskrivning Uppgift 1: Turtlerace

Tva skdldpaddor tivlar mot varandra pé en kapplépningsbana. Tavlingen
L&s anvisningarna (kurskompendiet, bilaga B), ska simuleras i ett program som visar foljande bild (man far rita en

f5lj anvisningarna snyggare bild om man vill):

anvand checklistan.

AN

Innehall i rapporten (IATEX-mall finns p& kurshemsidan): Shalinje
o Forsattsblad /
e Bakgrund
o Modell skéldpadda 1 startlinje
@ Brister och kommentarer /
°

Programlistor. | IATEX: anvéand \VerbatimInput frén paketet
fancyvrb (anvénd inte "standard” \verbatiminput)

skéldpadda 2
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Inte s& svart att rita fyra linjer i ett fonster, val? Men [6sningen ska vara en

Objektstruktur som méaste byggas i programmet (jamfor med
modell av problemet, s& har ska vi anvanda fem klasser: ) ety yggas tIpp 1 prog (

konstruktorerna till klasserna):

TurtleRace innehaller main-metoden, skapar objekt, satter . )
) Turtle— SimpleWindow-
igédng loppet, objakt objekt
RaceTrack beskriver kappldpningsbanan med start- och mél-
linje,

Turtle-
objekt

RacingEvent-
RacingEvent  beskriver ett lopp mellan tvé skdldpaddor pa en viss
kappldpningsbana,
Turtle beskriver en skéldpadda (den klass som du skrivit i
datorlaboration 4),

SimpleWindow beskriver ritfonstret (fardigskriven).

RaceTrack-
objekt
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Tva av klasserna Program

En kappldpningsbana: RaceTrack

( N

/** Skapar en kappl'dpl}ingsbana. ySta:ort (.)CI.I yFinish &r Féljande gérs i main-metoden:

y-koordinaterna for start- och mdllinje */ ] o ]
RaceTrack(int yStart, int yFinish); @ skapa objekten (Se tidigare bl|d),
@ vanta p& musklick,

/** Ritar kapplépningsbanan i fénstret w */ .

void draw(SimpleWindow w); o kor loppet.

// ... infoga flera metoder hir "Kor loppet’ — operation pd RacingEvent-objektet som:
N J

o staller upp skoldpaddorna p§ startlinjen (m3ste fréga

RaceTrack-objektet om startpositionerna),

Ett lopp: RacingEvent . .
o |ater skoldpaddorna omvixlande ta slumpmassigt 18nga steg tills en av

/*x Skapar ett lopp mellan skildpaddorna t1 och t2 pa dem natt mallinjen (maste fraga Turtle-objekten om var de befinner

kapplopningsbanan track */ . . ol .
RacingEvent (RaceTrack track, Turtle tl, Turtle t2); sig och RaceTrack-objektet om var méllinjen finns).

// ... infoga metoder hir
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